Ascun Deporte y Actividad Fisica Nodo Bogota

Juegos Deportivos
Universitarios Distritales

Reglamentos de Competencia

Comision Técnica

2019-2020



http://www.www.facebook.com/media/set/?set=a.144455008978099.33010.144452282311705&type=1
http://www.ascun.org.co/

COMITE GESTOR DE DEPORTES

Fred Eduardo Asprilla Coronado Mauricio Andrés Garcia Diaz
Escuela Colombiana de Ingenieria Pontifica Universidad Javeriana
Coordinador Nodo Coordinador Comisidn Técnica
Andrés Camilo Cardenas Andrade Oscar Alberto Bermudez
Universidad Sergio Arboleda Universidad Piloto de Colombia
Coordinador Comisién Disciplinaria  Coordinador Comunicaciones, Registro y
Control
Luis Carlos Garcia Perdomo Maria Fernanda Marin Blanco
Universidad Pedagdgica Nacional Universidad U.D.C.A.

Coordinador Comision de Actividad Fisica  Coordinacion Administrativa, Secretaria y
Gestion Documental

COMISION TECNICA

Mauricio Andrés Garcia Diaz
Pontifica Universidad Javeriana
Comisién Técnica

COMISION DISCIPLINARIA

Andrés Camilo Cardenas Andrade
Universidad Sergio Arboleda
Comisién Disciplinaria




Reglamento General De Los Juegos Deportivos Universitarios Distritales ............... 5

Capitulo 1: DEFINICION .....eeeiiieiiiiit et e e e et e e e e s 6
Capitulo 2: ODJELIVOS ... .cciiieeeiiiiee e e e e e e e et a e e e e e e e e e e aat e e e eaaaeaannes 6
Capitulo 3: De La OrganiZaCiOn ...........ceeeiiiiuuieeeeiaae e e ettt eee e e e e e s e e e e e e e e e e aaeseeeeeaeens 7
Capitulo 4: Ciclo Deportivo Universitario Regional ............ccccccciiiiiiiiiieiiiciiiiee e, 8
Capitulo 5: Deportes Oficiales Y Promocionales ............ccceeeiieeiiiiiiiiiiiieeeeeeeiiieeeeen 8
Capitulo 6: De LOS PartiCIpantes ..........cuuuuiiiiiieeiiiiiiiiiis s e et s s e e e e e et e e e e e e e eaannes 9
Capitulo 7: Proceso de INSCHPCION ........uuuiiii et e e e e e e e eanees 10
Capitulo 8: FINANCIACION ......coiiiiiiiiiiiiiie ettt e e e eenbeeees 11
Capitulo 9: De Las Reuniones INformativas ...........ccccceeiiiiiiiiiiiiiiiin e 11
Capitulo 10: ReQIAS DE JUBGO ......uuviiiiiiieeeiiiiiiie ittt e e 12
Capitulo 11: ProgramaCiONES ........cccceeuiiiuieiieeeeeeeetiiiiaa s e e eeeeeeattta e s e e aeeeeestaaaaaeeaaaaeennes 13
Capitulo 12: ASpectos DISCIPIINAIIOS .......coiiiiiiiiiiiiiieeee ettt 14
Capitulo 13: Premiacion Y ClasifiCacion .............ccuiiiiiiiiiiiiiiiiiie e eaeens 15
Capitulo 14: DiSpOSICIONES GENEIAIES .......ccoiiiiiiiiiie ettt 16
Reglamentos Especificos Deportes De CONjUNTO .........oovviiiiiiiieeeiiiiiiiieiee e 17
BAlONCESTO ...ttt 28
1o T PR RRPPRSPPIN 22
FUIDOI SAIA ...ttt e et e e e e e as 27
Lo | o) PSSR 31
1] T (P RTTR TR 35
VOIBIDOI ...t a e e 39
Reglamentos Especificos Deportes Individuales...........cccoeeeeeeeeeiiei e, 43
=0 2SR 44
N 1= 1= o o PSR 48
JUA 0. e 55
KAIATE-DO ... et eaan 60
LevantamientO D& PESAS ..........uuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 64

= r=Tod (] o TP 69







Juegos Deportivos Universitarios
Distritales

ASCUN

DEPORTE Y ACTIVIDAD FISICA

ASOCIACION COLOMBIANA
DE UNIVERSIDADES

Reglamento General

Ascun Deporte y Actividad Fisica Nodo Bogota

2019 - 2020




ARTICULO 1. Los Juegos Deportivos Universitarios Distritales Nodo Bogota, es un
programa deportivo anual que busca establecer procesos que promuevan e impulsen la
practica ordenada y sistematica de actividades deportivas entre las instituciones de
educaciéon superior de Bogota, con el proposito de contribuir en la formacion de la
comunidad educativa, facilitandoles condiciones para su integracion, su desarrollo
sociocultural y sana competencia a través del deporte.

ARTICULO 2. Los Juegos Deportivos Universitarios Distritales tienen por objetivo general,
promover y estimular la practica de actividades fisicas y deportivas en el sector de la
educacion superior, facilitando a los estudiantes-deportistas, oportunidades y espacios para
su participacién, utilizando el deporte y la actividad fisica como medio educativo, de
integracion, de superacion personal y profesional. Los Juegos propiciaran y propenderan
por la sana competencia deportiva en el marco del mutuo respeto, el acatamiento a las
normas que regulan la actividad deportiva universitaria y el acercamiento e integracién de
la comunidad educativa de las instituciones de educacién superior de Bogota D. C.

ARTICULO 3. Los Juegos Deportivos Universitarios Distritales tendran los siguientes
objetivos especificos:

1. Propiciar la participacion masiva de estudiantes-deportistas y la vinculacién de todas las
instituciones de educacion superior del Distrito Capital que cumplan con los requisitos
exigidos en los reglamentos de la organizacion.

2. Propender por el mejoramiento del nivel técnico-competitivo del deporte universitario
de Bogota, D.C.

3. Estimular la participacion de los estudiantes-deportistas universitarios de proyeccion y/o
de rendimiento deportivo de Bogota en el ciclo deportivo universitario regional, nacional e
internacional.

4. Determinar, los puestos de honor a nivel regional en todas las disciplinas deportivas y
los clasificados que por Bogota participaran en los Juegos Universitarios Nacionales.




ARTICULO 4. Los Juegos Deportivos Universitarios Distritales es un programa del Comité
Deportivo de la Asociacion Colombiana de Universidades - Ascun Deporte y Actividad
Fisica Nodo Bogota, entidad que se encarga de su planeacion, promocion, organizacion,
desarrollo y administracion. Para tal efecto, el Comité Gestor Regional podra gestionar,
estudiar y aprobar la vinculacion de entidades de similar naturaleza a la suya y afines a los
propésitos del deporte universitario tales como: el Instituto Distrital para la Recreacion y el
Deporte (IDRD), Coldeportes, Federaciones, Ligas, Clubes Deportivos, entre otras.
Igualmente, dentro de su marco organizativo, posibilitar la vinculacion de empresas o casas
comerciales que ayuden a financiar su realizacion, sin llegar a comprometer los intereses
particulares de cada una de las instituciones educativas participantes.

ARTICULO 5. Las autoridades que tienen a cargo todo lo concerniente a la organizacion y
desarrollo de los Juegos Deportivos Universitarios Distritales; son:

1. EIComité Gestor de Ascun Deporte y Actividad Fisica Nodo Bogota: ente encargado
de la organizacién, administracion y direccion de los juegos en representacion de
Ascun.

2. La Comision Técnica: encargada de los aspectos técnicos de los torneos
(reglamentos, sistemas de competencias, cronogramas y programaciones).

3. La Comisién Disciplinaria: encargada de conocer y resolver los casos de orden
disciplinario, demandas y reclamaciones.

4. Arbitros y jueces: sobre quienes recae el juzgamiento de las competencias,
aplicando las reglas de juego establecidas en cada una de las disciplinas deportivas.

5. Coordinadores de torneos: quienes, por delegacion del Comité Gestor, tienen la
misién de coordinar las competiciones previstas en cada disciplina y servir de
veedores y representantes de la organizacion en los escenarios deportivos.

ARTICULO 6. Para cumplir adecuadamente con los procesos de promocion y desarrollo
del deporte universitario a nivel regional, se tendra en cuenta que las instituciones de
educacién superior realicen a su interior la FASE INTRAMURAL. Esta fase se entiende




como aquellas actividades que realizan las instituciones de educacion superior a su interior,
con el propésito de dar participacion en forma voluntaria y espontanea a la comunidad
educativa; sirviendo a la vez como medio para seleccionar a los estudiantes deportistas
potencialmente aptos para representarlas en las siguientes fases del ciclo deportivo
universitario como son: La fase regional, la fase nacional y la fase internacional.

ARTICULO 7. Para cada version de los Juegos Deportivos Universitarios Distritales, el
Comité Gestor Regional en conjunto con la Comision Técnica, teniendo en cuenta lo
establecido a nivel nacional, determinaran los deportes que seran incluidos en el programa
del ciclo deportivo correspondiente.

ARTICULO 8. Los Juegos Deportivos Universitarios Distritales, se regiran en lo técnico por
las normas y reglamentos promulgados por la Comisién Técnica de Ascun Deporte y
Actividad Fisica Nodo Bogota y Ascun Deporte y Actividad Fisica Colombia.

ARTICULO 9. En los Juegos Deportivos Universitarios Distritales, pueden participar todas
aquellas universidades e instituciones de educacion superior que sean miembros de la
Asociacién Colombiana de Universidades - ASCUN y aquellas que, sin serlo, sean invitadas
o admitidas, previa solicitud al Comité Gestor y que cumplan con las condiciones
establecidas en los reglamentos de participacion.

ARTICULO 10. No podran participar en los juegos aquellas instituciones que no se
encuentren a paz y salvo por todo concepto con la tesoreria de Ascun Deporte y Actividad
Fisica Nodo Bogota y aquellos equipos, personal técnico y/o administrativo que estén
cumpliendo algun tipo de sancién impuesta por los organismos deportivos universitarios o
del sector asociado.




ARTICULO 11. Las instituciones participantes deben cumplir integramente con todos los
requisitos y procedimientos exigidos para la inscripcion oficial de sus deportistas, asi como
acatar y respetar las disposiciones de tipo organizativo, técnico, protocolario y disciplinario
gque se expidan de acuerdo con las necesidades propias del desarrollo de los juegos.

PARAGRAFO. Al momento de la inscripcion, las instituciones de educacion superior deben
contar con escenarios deportivos que cumplan con las condiciones técnicas minimas
establecidas por la Comision Técnica, para ser utilizados en la programacion de los partidos
de locales.

ARTICULO 12. Las instituciones podran inscribir en los juegos a los estudiantes regulares
de pregrado o posgrado, que estén debidamente matriculados académica y
financieramente en un programa académico conducente a titulo de la respectiva institucion
educativa, incluidos los de la modalidad a distancia.

ARTICULO 13. El estudiante solo podréa participar en una disciplina deportiva (individual o
de conjunto) y en representacion de una sola institucion.

ARTICULO 14. Podran participar en los juegos, en representacion de su institucion, los
estudiantes que acrediten a la fecha de la inscripcién un promedio académico acumulado
minimo de TRES PUNTO TRES (3.3) en pregrado y de TRES PUNTO CINCO (3.5) en
postgrado. La universidad que inscribe al deportista se hace responsable del cumplimiento
de este requisito y la inscripcibn debera estar avalada por la autoridad académica
responsable de certificar dichos promedios.

PARAGRAFO: Si la competencia dura mas de un ciclo académico, la institucién esta
obligada a reportar el nuevo promedio académico acumulado del estudiante participante.

ARTICULO 15. Un estudiante podra participar solamente una vez en los juegos distritales
en calidad de estudiante de primer semestre o cursando sus primeros créditos académicos
(sea pregrado o postgrado). Luego de esta primera oportunidad debera siempre acreditar
promedio académico, obtenido en la Institucién a la cual representa. Es decir que cuando
el estudiante-deportista ingrese o cambie de carrera o Institucién educativa debe acreditar
obligatoriamente el promedio académico exigido. Si hay continuidad en un maximo de dos
semestres (un afio) con sus estudios de posgrado en la misma instituciéon, acreditara el
promedio del Ultimo semestre del pregrado que acabo de terminar.

PARAGRAFO. Podréan participar estudiantes sin limite de edad.

ARTICULO 16. EIl anico documento vélido para la identificacion de los deportistas,
entrenadores, delegados o personal auxiliar en los juegos universitarios sera el carné
vigente para cada torneo expedido por la organizacion.

PARAGRAFO 1: El carné oficial de la competicion serd el expedido por el sistema
“HERCULES?”, el cual debera ser impreso a color y laminado en duro. En ningln caso se
aceptaran laminaciones con cinta adhesiva ni papel contact.




PARAGRAFO 2. La no presentacion del carné inhabilita al deportista a tomar parte en la
contienda y al personal técnico o auxiliar a estar en la zona técnica del escenario. En todo
caso, ningun deportista o auxiliar técnico podra permanecer en la zona técnica si no ha
presentado su carné de acreditacién, en este caso, podra ser declarado por W.O.

PARAGRAFO 3. Todo equipo debe presentarse con un entrenador y/o personal del cuerpo
técnico debidamente acreditados para el evento en el cual va a participar, de lo contrario el
equipo perdera por WO.

ARTICULO 17. El unico representante ante la organizacion de las Instituciones
participantes es el jefe, coordinador o director de deportes o el delegado que el mismo
acredite.

ARTICULO 18. El proceso de inscripcion de los deportistas se realizara teniendo en cuenta
los siguientes pasos:

1. Las instituciones registran a sus deportistas en el sistema Hércules.

2. Lainstitucién presentara la documentacion exigida por la organizacion.

3. La organizacién aprueba la inscripcién de los deportistas una vez se verifiquen las
planillas correspondientes con sus respectivas firmas.

4. La institucion debera imprimir a color los carnés de acreditacion generados por el
sistema Hércules y laminarlos en duro.

PARAGRAFO1: El Comité Gestor determinara el cronograma con el cual se realizara el
proceso de inscripcion.

PARAGRAFO 2: La organizacion aprobara a los deportistas registrados en el sistema
dentro de los dos dias habiles (48 horas) después de radicados los documentos exigidos.

PARAGRAFO 3: En el caso de las adiciones, el estudiante ser4 aprobado por Ascln
Deportes 24 horas después de recibir la planilla con las firmas correspondientes.




ARTICULO 19. La financiacion de la fase Regional de los Juegos Deportivos Universitarios
Distritales se hara de la siguiente manera:

e Con los aportes que por concepto de inscripcién y/o de participacion realicen las
instituciones de educacion superior para cada torneo.

¢ Conlos aportes producto de convenios de cooperacion con el ente deportivo distrital
de Bogot4, D. C.

e Con los recursos provenientes de patrocinios o convenios con la empresa privada.

¢ Con los aportes 0 apoyos provenientes de instituciones de educacién superior.

ARTICULO 20. Todas las instituciones de educacion superior deberén asistir a las
reuniones informativas (al lugar y hora indicada por la organizacién), a través de un
representante, que para ningun efecto podra ser estudiante.

ARTICULO 21. La NO asistencia a la reunién generara la no participacion del deportista
y/o equipo, aun cuando se haya realizado la inscripcién en el Sistema Hércules.

ARTICULO 22. Por ningtin motivo en las reuniones informativas se podran modificar los
reglamentos, ni las normas que hayan sido aprobadas por la Comisiéon Técnica de Ascun
Deporte y Actividad Fisica Nacional o Ascun Deporte y Actividad Fisica Nodo Bogota.




ARTICULO 23. Todos los torneos programados en el marco de los Juegos Deportivos
Universitarios Distritales se regirdn bajo las normas técnicas especificas promulgadas por
la Comisién Técnica de Ascun Deporte y Actividad Fisica - Nodo Bogota y Ascun Deporte
y Actividad Fisica Colombia.

ARTICULO 24. La organizacion se compromete a actualizar y publicar oportunamente los
reglamentos particulares de cada deporte.

ARTICULO 25. Las instituciones participantes en los Juegos Deportivos Universitarios
Distritales podran inscribir un nimero minimo y maximo de deportistas en los deportes de
conjunto de la siguiente manera:

- Baloncesto: minimo 8 — maximo 15
- Baloncesto 3x3: minimo 4 — maximo 4

- Fatbol: minimo 15 — maximo 25
- Fatbol Sala: minimo 8 — maximo 15
- Voleibol: minimo 8 — maximo 16
- Disco Volador: minimo 10 — maximo 21
- Rugby: minimo 10 — maximo 15
- Voleibol arena: minimo 2 — maximo 2

PARAGRAFO. En deportes de conjunto, el sistema Hércules permanecera abierto durante
toda la competencia.

ARTICULO 26. El equipo que pierda dos (2) partidos por W.O. por incomparecencia o tres
(3) por otras causas (incluida o no una incomparecencia), serd expulsado del torneo
automaticamente.

ARTICULO 27. De presentarse la expulsion y/o retiro de un equipo en Futbol y Fatbol sala,
se mantendran los resultados deportivos con los equipos que haya jugado y le faltd jugar
(se aplicard WO a los partidos por jugar).

En el caso de baloncesto, baloncesto 3x3, disco volador, rugby seven, voleibol y voleibol
arena, se borraran los resultados obtenidos juntamente con las amonestaciones.

ARTICULO 28. La organizacion de los Juegos Deportivos Universitarios Distritales no sera
responsable por accidentes, lesiones y/o pérdidas de elementos que sufran los
participantes. Corresponde entonces a las instituciones de educacion superior que sus




representantes se encuentren amparados por un seguro que cubra los accidentes que
pudieran presentarse.

ARTICULO 29. La programacion de las competencias es facultad exclusiva de la comision
técnica. Las instituciones participantes deberan diligenciar el formato de disponibilidad de
sus escenarios, con los dias y horarios (minimo dos dias) en los cuales se puede programar
como local. El no diligenciamiento y entrega del formato en las fechas estipuladas, faculta a

la organizacion para programar a la institucion en los dias que considere convenientes.

PARAGRAFO 1. Es deber de la organizacion de los juegos dar a conocer el fixture del
torneo, antes de la primera fecha. La programacion de las competencias en lo referente a
escenarios, horarios y orden de pruebas se publicara con no menos de cinco (5) dias antes
de la fecha designada para la realizacioén de la competencia.

PARAGRAFO 2. Las IES participantes pueden aplazar maximo un partido en cada uno de
los torneos en los que participe, previo cumplimiento del procedimiento establecido para ello
(Articulo 32).

PARAGRAFO 3. Se recomienda para los partidos de Baloncesto, Fatbol Sala y Voleibol,

proveer escenario techado.

PARAGRAFO 4. Los escenarios dispuestos por las instituciones para el desarrollo de las
competencias deben cumplir las caracteristicas minimas establecidas por la Comision

Técnica.
Si un partido no se puede llevar a cabo por los siguientes motivos:

- Demarcacion

- Huminacion

- Sinredes

- Antenas

- No permitir el ingreso del rival

- Y las necesarias reglamentarias de cada deporte

Este sera decretado por W.O.




Si es suspendido por causas de situacién de orden publico, lluvia o algin evento que sea
comprobable, este encuentro se reprogramard en los siguientes 5 o 7 dias y sera de Ultima
instancia de lo contrario se decretara WO.

PARAGRAFO 5. Los horarios determinados para programaciones en los distintos deportes

de conjunto son:

Deportes de campo (Futbol, Rugby y Ultimate): lunes a viernes a partir de las 14:00, sdbado

desde las 12:00 y domingo a partir de las 8:00.

Deportes de coliseo (Baloncesto, Futbol Sala y Voleibol): lunes a viernes a partir de las 16:00,

sdbado desde las 12:00 y domingo a partir de las 8:00.

A menos que haya un acuerdo entre los equipos involucrados, en cuyo caso podran

determinar otro horario.

ARTICULO 30. Es obligacién de todos los participantes presentarse debidamente
uniformados conforme al reglamento de cada deporte (mismo color y disefio en camiseta,
pantaloneta y medias) y minimo 15 minutos antes de la hora establecida para cada uno de
los compromisos en los cuales haya sido programado. En caso de similitud, el equipo local
esta obligado a cambiar de uniforme, de lo contrario se decretara el WO.

PARAGRAFO. La utilizacion de petos (numerados, del mismo color y en perfecto estado)
solo se permitird en caso de similitud de uniformes, por parte de los dos equipos. En todo
caso deberan conservar siempre la camiseta interior del mismo color.

ARTICULO 31. La programacion quedara oficialmente publicada en la pagina Web oficial
de los juegos. Sera obligacién de las universidades consultar la pagina web.

ARTICULO 32. Las instituciones que estén interesadas en realizar aplazamientos deberan
cumplir con los siguientes requisitos:

e Concertar y concretar directamente con su adversario el acuerdo de aplazamiento.

e Las dos instituciones deberan enviar comunicacion oficial a Asclin Deporte y
Actividad Fisica Nodo Bogota, informando sobre dicho acuerdo.

e La solicitud de aplazamiento debe informarse con una antelacion minimo de dos (2)
dias a la fecha programada y su reprogramacion debe efectuarse en plazo maximo
de 8 dias calendario para ser aprobada, siempre y cuando no afecte el desarrollo del
evento y no de ventajas a los equipos solicitantes.

e La NO reprogramacion del partido en el tiempo estipulado generara WO en contra
del equipo que solicit6 el aplazamiento.

PARAGRAFO. Las solicitudes y procesos solamente podran ser informados por los
directores y/o coordinadores de deportes de las instituciones interesadas, mediante oficio
dirigido a la Comision Técnica de Ascun Deporte y Actividad Fisica Nodo Bogota, emitido a




nuestro correo institucional ascunbogota@ascun.org.co. No se atenderan solicitudes via
telefénica, ni de entrenadores o estudiantes.

ARTICULO 33. En las fases finales (eliminacion sencilla) oficiara de local el equipo con
menor puntaje en el deporte integral. En caso de empate se definira por los siguientes items
en su orden:

¢ Mejor puntaje en la tabla de reclasificacién.
e Sorteo.

ARTICULO 34. Corresponde a la Comision Disciplinaria de Ascin Deporte y Actividad
Fisica - Nodo Bogot4, la facultad de sancionar las faltas individuales o colectivas de los
participantes. Para el efecto, después de estudiar cada caso, emitird resolucion
sancionatoria.

ARTICULO 35. El cadigo disciplinario aplicado en los Juegos Deportivos Universitarios
Distritales sera el que rige a nivel nacional expedido por Ascun Deporte y Actividad Fisica
Nacional.

ARTICULO 36. Todo participante debera observar disciplina ejemplar y acatar las
disposiciones contenidas en los reglamentos de los Juegos y de las determinaciones que
en el transcurso de los mismos dicte algin 6rgano de direccién, segin su competencia.

ARTICULO 37. En los torneos clasificatorios regionales, El Comité de Asctn Deporte y
Actividad Fisica - Nodo Bogotéa determinara el tipo de premiacion que se otorgara. Los tres
primeros lugares de la clasificacion regional anual serdn premiados en cada uno de los
deportes en las diferentes modalidades y ramas asi:

Medalla dorada al primer lugar, medalla plateada al segundo lugar y medalla bronceada al
tercer lugar.



mailto:ascunbogota@ascun.org.co

ARTICULO 38. La realizacién de los torneos en los Juegos Deportivos Universitarios
Distritales no garantiza la realizacion de los JUN en esa disciplina deportiva.

ARTICULO 39. Se establece la clasificacion general de los Juegos Deportivos
Universitarios Distritales, de acuerdo con estos puntajes que se determinan en el presente
reglamento.

ARTICULO 40. Los puntajes que se tendran en cuenta para definir el campeon distrital del
ciclo y los clasificados a Juegos Nacionales Universitarios:

Asignacion de puntacion por cada torneo:

1° Lugar en el torneo: 14 puntos
2° Lugar en el torneo: 10 puntos
3° Lugar en el torneo: 7 puntos
4° Lugar en el torneo: 5 puntos
5° Lugar en el torneo: 4 puntos
6° Lugar en el torneo: 3 puntos
7° Lugar en el torneo: 2 puntos
8° Lugar en el torneo: 1 punto

9° Lugar al 16° lugar en el torneo 0.5 puntos

PARAGRAFO 1. Se sumaran los puntos obtenidos por cada institucion de educacion
superior o deportista de acuerdo con sus logros deportivos y se determinara la institucion o
deportista ganador en el torneo.

PARAGRAFO 2. El caso de empate en la sumatoria de puntos se dirimir4 en cada deporte
de la siguiente manera:

1.1. Deportes de conjunto (baloncesto, baloncesto 3x3, fatbol, fatbol sala,
voleibol, voleibol arena, rugby seven, disco volador):

1.1.1. Institucion que haya logrado mejor posicién en alguno de los torneos.

1.1.2. Equipo que haya participado en los dos torneos del ciclo deportivo.

1.1.3. Mejor sumatoria del Deporte Integral en los dos torneos del ciclo
deportivo.

1.1.4. Mayor cantidad de partidos ganados en la sumatoria de los dos
torneos del ciclo deportivo.

1.1.5. Sorteo.

1.2. Deportes de raqueta (tenis, tenis de mesay squash).

1.2.1. Tenis
1.2.1.1. Deportista que haya logrado mejor posicion en alguno
de los torneos.
1.2.1.2. Deportista que haya participado en los dos torneos

realizado en el ciclo deportivo.




1.2.1.3. Deportista con mejor Deporte Integral (que menor
sumatorias amonestaciones haya acumulado en dicha
modalidad del torneo).

1.2.1.4. Cociente acumulado en todo el torneo de sets ganados
entre sets perdido.

1.2.15. Cociente acumulado en todo el torneo de juegos
ganados entre juegos perdidos.

1.2.1.6. Sorteo.

1.2.2. Tenis de Mesa

1.2.2.1. Deportista que haya logrado mejor posicion en alguno
de los torneos.

1.2.2.2. Deportista que haya participado en los dos torneos
realizado en el ciclo deportivo.

1.2.2.3. Deportista con mejor Deporte Integral (que menor

sumatorias amonestaciones haya acumulado en dicha
modalidad del torneo).

1.2.2.4, Cociente acumulado en todo el torneo de juegos
ganados entre juegos perdidos.

1.2.2.5. Cociente acumulado en todo el torneo de tantos
ganados entre tantos perdidos.

1.2.2.6. Sorteo.

1.2.3. Squash

En caso de presentarse empate en los diferentes grupos, se estableceran los siguientes
criterios de desempate:

1.2.3.1. Por la mayor cantidad de encuentros ganados.

1.2.3.2. Se aplicard el face to face (es decir el que haya ganado
el encuentro entre si clasifica).

1.2.3.3. En caso de establecer cuadros de Round Robin que

den lugar a mejores terceros en un cuadro de eliminacion
sencilla, se analizara la diferencia entre games ganados y
games perdidos en caso de empate de varias deportistas. Si
el empate continla, pasard quien tenga mayor diferencia
entre los puntos ganados y los puntos perdidos.

1.3. Deportes de combate (judo, karate, taeckwondo).

1.3.1. Taekwondo

1.3.1.1. Participacién en las dos paradas.

1.3.1.2. Numero de combates efectivos ganados, no incluye el
Bye.

1.3.1.3. Encuentros directos (resultado entre los deportistas
empatados).

1.3.1.4. Puntos a favor en los encuentros directos.

1.3.1.5. Deporte integral, menor nimero de faltas acumuladas

en el ciclo deportivo.




1.3.1.6. Sorteo.

1.3.2. Karate
1.3.2.1. Cantidad de enfrentamientos efectivos. (que enfrentd
a un oponente)
1.3.2.2. Puntos a favor: mayor nimero de puntos obtenidos en
enfrentamientos efectivos.
1.3.2.3. Deporte Integral: menor numero de faltas en
enfrentamientos efectivos.
1.3.2.4. Sorteo.
1.3.3. Judo

Sistemas de desempate: Se utilizan las siguientes reglas de Round Robin para definir a
los ganadores:

Regla 1. Namero de victorias.

Regla 2. Si es igual a la suma de puntos para los puntajes: Ippon / waza-ariawasete-
ippon = 10, Waza-ari = 1. Todos los puntajes obtenidos se contaran tanto para el ganador
como para el perdedor de cada concurso en la categoria. Un jugador puede obtener un
maximo de 10 puntos por concurso. Los puntos son los mismos independientemente de si
se logran en el tiempo regular del concurso o durante la puntuacion dorada.

Regla 3. Comparacion directa: si dos concursantes tienen el mismo numero de victorias y
la suma de puntos por puntajes, el competidor que gand el concurso entre ellos se define
como mejor.

Regla 4. Si hay un nimero igual de victorias y no es posible una comparacion directa debido
a "ganar en circulo": decidira el tiempo acumulado mas corto de todos los concursos
ganadores.

Regla 5. Si hay un caso de tiempo igual: peso en el pesaje. El atleta con el peso mas bajo
se define como mejor.

Regla 6. En caso de tener el mismo peso en el pesaje: concursos de decision. Se utilizara
un sistema de eliminacién entre los jugadores involucrados. Se debe realizar un nuevo
sorteo.

1.4. Deportes de tiempo y marca (Atletismo, natacion)

1.4.1. Mejor marca realizada a lo largo del ciclo deportivo.

1.4.2. Segunda mejor marca alcanzada en el ciclo deportivo.

1.4.3. Mejor posicion alcanzada en alguno de los dos torneos del ciclo
deportivo.

1.4.4. Sorteo.

1.5. Deporte de marca (Levantamiento de pesas)
1.5.1. Mejor marca (total) realizada a lo largo del ciclo deportivo.
1.5.2. Segunda mejor marca (total) alcanzada en el ciclo deportivo.
1.5.3. Mejor posicion alcanzada en alguno de los dos torneos del ciclo
deportivo.
1.5.4. Sorteo.




1.6. Deporte intelectual (ajedrez)
1.6.1. Sumatoria de puntos obtenidos en cada torneo.
1.6.2. Sumatoria de desempates.

ARTICULO 41. Los equipos estan obligados a presentar el balon oficial establecido por la
organizacion (Vento). Equipo que no cumpla con esta norma perdera el partido por WO.

ARTICULO 42. Todas las disposiciones que se establecen en el presente reglamento
general regularan los eventos deportivos universitarios y todo campeonato y/o torneo oficial
de caracter universitario a nivel distrital.

ARTICULO 43. La vigencia del presente reglamento y de las normas en €l contenidos, sera
a partir de su publicaciéon y hasta la terminacion del ciclo de los Juegos Deportivos
Universitarios Distritales.

ARTICULO 44. Los aspectos que no estén contemplados en el presente reglamento ni en
los reglamentos especificos de cada deporte y los mismos que requieran claridad y
precision, seran resueltos en la parte administrativa por el comité gestor de Ascun Deporte
y Actividad Fisica Nodo Bogota, en la parte técnica por la Comisiéon Técnica de Ascun
Deporte y Actividad Fisica Nodo Bogota y en la parte disciplinaria por la comision
disciplinaria de Ascun Deporte y Actividad Fisica Nodo Bogota.
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Capitulo 1
Participantes

ARTICULO 1. Ramas
El Campeonato de Baloncesto de los Juegos Deportivos Universitarios Distritales se

realizara en las ramas femenina y masculina.

ARTICULO 2. Categorias de Competicion

La competencia se realizard en categorias Primera y Ascenso. Estas categorias se
estableceran segun el nimero de participantes y la disponibilidad de recursos para el
desarrollo de los torneos. La Comision Técnica definira el nUmero de equipos en cada una
de las categorias luego de verificar el nimero de IES inscritas oficialmente en el sistema.

PARAGRAFO: Cada categoria se conformara teniendo en cuenta el ranking del torneo
anterior y para el caso de los equipos que ingresen como nuevos al torneo, se ubicaran en
consecuencia a partir del tltimo equipo del ranking en la categoria de ascenso.

ARTICULO 3. Equipos

Los equipos estaran conformados por minimo ocho (8) y maximo quince (15) deportistas; y
podran contar ademas con un Entrenador, un delegado, un Asistente y un Oficial Médico
y/o los que las IES consideren necesarios.

Capitulo 2
Sistema de Juego

ARTICULO 4 Primera Fase

El sistema de juego se establecera teniendo en cuenta los equipos confirmados para cada
temporada y la clasificacion en cada grupo se determinara siguiendo el orden riguroso de
los siguientes items:

e Mayor niumero de puntos ganados.

¢ Mejor Deporte Integral.

¢ Mayor diferencia de tantos anotados y tantos recibidos

e Mayor nimero de tantos anotados.

e Menor NUumero de tantos recibidos.

e Ganador del partido entre si (solo en caso de dos empatados)

e Sorteo.

e Lo que no esté contemplado en el presente reglamento serd definido por la
organizacion.

Capitulo 3
Normas técnicas




ARTICULO 5. Reglas de Juego
Las Reglas de Juego que se aplicardn en el Campeonato son las de la Federacion

Internacional de Baloncesto FIBA.

ARTICULO 6. Puntuacion
En la fase de grupos se obtendran dos (2) puntos por partido ganado, uno (1) por partido

perdido jugado o por inferioridad, cero (0) por partido perdido por incumplimiento o retiro.

ARTICULO 7. Deporte Integral

El Deporte Integral se determinara teniendo en cuenta las sanciones disciplinarias que
se impongan al equipo. Cada falta tendra una calificacion de puntos; el equipo que
obtenga el menor numero de puntos seré el ganador del Deporte Integral. Los puntos
se asignaran de acuerdo con la gradacién siguiente:

¢ Una falta técnica 5 pts.
¢ Una falta antideportiva 10 pts.
¢ Una descalificacion 20 pts.
¢ Por cada fecha de sancion 10 pts.
¢ Expulsién del Campeonato 50 pts.
¢ Descalificacion de entrenador,

asistente o delegado 50 pts.

ARTICULO 8. De los partidos:

Los partidos tendran cuatro (4) periodos de juego de diez minutos cronometrados cada uno.
El tiempo entre periodos sera de un (1) minuto y el descanso de mitad de partido sera de
diez (10) minutos.

ARTICULO 9. Los equipos deberan presentarse a los Jueces quince (15) minutos antes
de la hora fijada para iniciar el partido. El Entrenador presentara las credenciales del
equipo, incluyendo las del personal de apoyo, en la mesa de control para el
diligenciamiento de la planilla de juego. Los Jueces deberan verificar la identidad de
los integrantes, incluso solicitando su presencia ante ellos.

ARTICULO 10. El calentamiento debera realizarse fuera del area de juego y solo se
concederan no mas de seis (6) minutos antes de iniciarse el juego, para lanzamientos
al aro.

ARTICULO 11. Después de quince minutos de espera después de la hora programada
se decretara W.O. al/los equipos ausentes o que incumplan las normas para iniciar el
partido.

ARTICULO 12. Si un equipo pierde el partido por incomparecencia o retiro, el resultado
del mismo en su contray a favor del adversario sera de 20X0. La Comisién Disciplinaria
podra determinar hasta la expulsién del equipo en caso de una accién que juzgue
maliciosa para favorecerse o favorecer a un tercero. En este caso los resultados del
equipo no se tendran en cuenta para ninguna clasificacion.

ARTICULO 13. En caso de retraso en la programacion, el partido debera iniciarse tan pronto
el impedimento sea superado. Los equipos estaran obligados a esperar.




ARTICULO 14. Los equipos estan obligados a presentar un balén reglamentario. Si un
partido no puede jugarse o0 no puede seguir jugandose, el equipo o los equipos que no
hayan presentado balén perderan por W.O.

Capitulo 4
Normas disciplinarias

ARTICULO 15. La Comision Disciplinaria aplicara sanciones a jugadores, entrenadores,
delegados y asistentes para castigar las infracciones que estos cometan, de acuerdo a las
sanciones establecidas en Cadigo Disciplinario de Ascun Deporte y Actividad Fisica.

ARTICULO 16. De presentarse la expulsion y/o retiro de un equipo de Baloncesto, el equipo
se eliminara del torneo y se borraran los resultados deportivos que hasta el momento se
hayan conseguido.

ARTICULO 17. Un jugador descalificado debera guardar una (1) fecha automatica de
suspension la siguiente a jugar, quedando entendido, que la sancién podra ser superior si
asi lo decide la Comisién Disciplinaria, teniendo en cuenta la infraccion cometida.

PARAGRAFO 1: tipificacion de las sanciones:

o Descalificacibn de un jugador por agresion fisica contra jueces, jugadores
adversarios, compafieros de equipo o publico asistente; expulsion del Torneo.

e Descalificacion de un jugador por intento de agresion fisica contra jueces, jugadores
adversarios, compafieros de equipo o publico asistente; Tres (3) fechas mas el
informe arbitral.

e Descalificacion de un jugador por agresion verbal a jueces, jugadores adversarios,
comparferos de equipo, directivos o publico asistente; hasta cuatro (4) fechas de
suspension, mas el informe arbitral.

e Siun equipo antes o después de iniciado un partido, se rehusara a jugar o seguir
jugando o se retira del terreno de juego, perdera el partido y podra ser expulsado
del Torneo si asi lo considera la organizacion.

e Siun equipo por actos de indisciplina causa la suspensién de un partido, perdera el
partido y podra ser expulsado del Torneo.

e Siun equipo incluye en su némina a un jugador suspendido, perdera los partidos en
los que hubiese sido alineado el jugador.

e Siun equipo comete fraude, inclusion de jugadores o personal de apoyo no inscritos
o con documentos falsos, este equipo quedara excluido del torneo.

PARAGRAFO 2: no se contemplan los partidos aplazados o suspendidos previamente
como pago de sancion.

ARTICULO 18. En caso de similitud en los uniformes, el equipo que oficia como local
debera cambiarse el uniforme, en caso contrario perderé el partido por W.O.




Capitulo 5
Otras disposiciones

ARTICULO 19. Antes de la competencia se realizara la reunion informativa en fecha
definida por la Comision Técnica, en la cual se explicardn las normas fundamentales de
competencia, se escogera el sistema de juego y se informaran aspectos logisticos
importantes para el desarrollo del evento. La asistencia de un representante de las IES a
esta reunion es de obligatorio cumplimiento.

ARTICULO 20. Los casos no contemplados en el presente Reglamento seran resueltos con
la prontitud requerida por la instancia de la Organizacion a la cual le corresponda.
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Capitulo 1
Sistema de Competicion

ARTICULO 1. Ramas
El Campeonato de Baloncesto 3X3 de los Juegos Deportivos Universitarios Distritales se

realizara en las ramas femenina y masculina.

ARTICULO 2. Categorias de Competicion

La competencia se realizard en categorias Primera y Ascenso. Estas categorias se
estableceran segun el nimero de participantes y la disponibilidad de recursos para el
desarrollo de los torneos. La Comision Técnica definira el nUmero de equipos en cada una
de las categorias luego de verificar el nimero de IES inscritas oficialmente en el sistema.

PARAGRAFO: Cada categoria se conformara teniendo en cuenta el ranking del torneo
anterior y para el caso de los equipos que ingresen como nuevos al torneo, se ubicaran en
consecuencia a partir del tltimo equipo del ranking en la categoria de ascenso.

ARTICULO 3. Equipos
Los equipos estaran conformados por minimo cuatro (4) y maximo cuatro (4) deportistas;

podran contar ademas con un entrenador, un delegado, un asistente y un oficial médico,
y/o los que las IES consideren necesarios.

Capitulo 2
Sistema de Juego
ARTICULO 4. Primera Fase

El sistema de juego se establecera teniendo en cuenta los equipos confirmados para cada
temporada y la clasificacion en cada grupo se determinara siguiendo el orden riguroso de
los siguientes items:

e Mayor nimero de puntos ganados.

e Mejor Deporte Integral.

e Mayor diferencia de tantos anotados y tantos recibidos.

e Mayor nimero de tantos anotados.

e Menor NUumero de tantos recibidos.

e Ganador del partido entre si (solo en caso de dos empatados).

e Sorteo.

e Lo que no esté contemplado en el presente reglamento sera definido por la
organizacion.




Capitulo 3
Normas técnicas

ARTICULO 5. Reglas de Juego
Las Reglas de Juego que se aplicardn en el Campeonato son las de la Federacion

Internacional de Baloncesto FIBA.

ARTICULO 6. Puntuacion
En la fase de grupos se obtendran dos (2) puntos por partido ganado, uno (1) por partido

perdido jugado o por inferioridad, cero (0) por partido perdido por incumplimiento o retiro.

ARTICULO 7. Deporte Integral

El Deporte Integral se determinara teniendo en cuenta las sanciones disciplinarias que
se impongan al equipo. Cada falta tendrd una calificacién; el equipo que obtenga el
menor namero de puntos seré el ganador del Deporte Integral. Los puntos se asignaran
de acuerdo con la gradacion siguiente:

e Una falta técnica 5 pts.
¢ Una falta antideportiva 10 pts.
¢ Una descalificacion 20 pts.
¢ Por cada fecha de sancién 10 pts.
¢ Expulsién del Campeonato 50 pts.
¢ Descalificacion de entrenador,

asistente o delegado 50 pts.

ARTICULO 8. De los partidos:
Los partidos tendran una duracién de 10 minutos cronometrados o hasta que un primer
equipo anote 21 tantos 0 mas, antes de terminar el tiempo regular de juego.

ARTICULO 9. Los equipos deberan presentarse a los Jueces quince (15) minutos antes
de la hora fijada para iniciar el partido. El entrenador presentara las credenciales del
equipo, incluyendo las del personal de apoyo en la mesa de control para el
diligenciamiento de la planilla de juego. Los Jueces deberan verificar la identidad de
los integrantes, incluso solicitando su presencia ante ellos.

ARTICULO 10. El calentamiento debera realizarse fuera del area de juego y solo se
concederan no mas de seis (6) minutos antes de iniciarse el juego, para lanzamientos
al aro.

ARTICULO 11. Después de quince minutos de espera después de la hora programada
se decretara W.O. al/los equipos ausentes 0 que incumplan las normas para iniciar el
partido.

ARTICULO 12. Si un equipo pierde el partido por incomparecencia o retiro el resultado
de este en su contra y a favor del adversario serd de 21X0. La Comisién Disciplinaria
podra determinar hasta la expulsién del equipo en caso de una accién que juzgue
maliciosa para favorecerse o favorecer a un tercero. En este caso los resultados del
equipo no se tendran en cuenta para ninguna clasificacion.




ARTICULO 13. En caso de retraso en la programacion, el partido deberé iniciarse tan pronto
el impedimento sea superado. Los equipos estaran obligados a esperar.

ARTICULO 14. Los equipos estan obligados a presentar un balén reglamentario. Los
arbitros son los Unicos autorizados para determinar si un balén cumple las reglas. Si un
partido no puede jugarse 0 no puede seguir jugandose, el equipo o los equipos que no
hayan presentado balén perderan por W.O.

ARTICULO 15. En caso de similitud en los uniformes, el equipo que oficia como local
debera cambiarse el uniforme, en caso contrario perdera el partido por WO.

Capitulo 4
Normas disciplinarias

ARTICULO 16. La Comision Disciplinaria aplicara sanciones a jugadores, entrenadores,
delegados y asistentes para castigar las infracciones que estos cometan, de acuerdo con
las sanciones establecidas en el Codigo Disciplinario de Ascun Deporte y Actividad Fisica.

ARTICULO 17. De presentarse la expulsion y/o retiro de un equipo de Baloncesto 3 X 3, se
eliminara del torneo y se borraran los resultados deportivos que hasta el momento se hayan
conseguido.

ARTICULO 18. Un jugador descalificado debera guardar una (1) fecha automética de
suspension la siguiente a jugar, quedando entendido, que la sancion podra ser superior si
asi lo decide la Comisién Disciplinaria, teniendo en cuenta la infraccion cometida.

PARAGRAFO 1: tipificacion de las sanciones:

e Descalificacion de un jugador por agresion fisica contra jueces, jugadores
adversarios, compafieros de equipo o publico asistente; expulsién del Torneo.

o Descalificacién de un jugador por intento de agresion fisica contra jueces, jugadores
adversarios, compafieros de equipo o publico asistente; Tres (3) fechas mas el
informe arbitral.

e Descalificacion de un jugador por agresion verbal a jueces, jugadores adversarios,
compaferos de equipo, directivos o publico asistente; hasta cuatro (4) fechas de
suspension, mas el informe arbitral.

e Siun equipo antes o después de iniciado un partido, se rehusara a jugar o seguir
jugando o se retira del terreno de juego, perdera el partido y podra ser expulsado
del Torneo si asi lo considera la organizacion.

e Siun equipo por actos de indisciplina causa la suspension de un partido, perderé el
partido y podra ser expulsado del Torneo.

e Siun equipo incluye en su némina a un jugador suspendido, perdera los partidos en
los que hubiese sido alineado el jugador.

e Siun equipo comete fraude, inclusion de jugadores o personal de apoyo no inscritos
o con documentos falsos, este equipo quedara excluido del torneo.




Capitulo 5
Otras disposiciones

ARTICULO 19. Antes de la competencia se realizara la reunion informativa en fecha
definida por la Comision Técnica, en la cual se explicaran las normas fundamentales de
competencia, se escogera el sistema de juego y se informaran aspectos logisticos
importantes para el desarrollo del evento. La asistencia de un representante de las IES a
esta reunién es de obligatorio cumplimiento.

ARTICULO 20. Los casos no contemplados en el presente Reglamento seran resueltos
con la prontitud requerida por la instancia de la Organizacion a la cual le corresponda.
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Capitulo 1
Participantes

ARTICULO 1. Ramas
El Campeonato de Futbol de los Juegos Deportivos Universitarios Distritales se realizara
en las ramas femenina y masculina.

ARTICULO 2. Categorias de Competicion
La competencia se realizard en categorias Primera y Ascenso. Estas categorias se

estableceran segun el nimero de participantes y la disponibilidad de recursos para el
desarrollo de los torneos. La comision técnica definira el nimero de equipos en cada una
de las categorias luego de verificar el nUmero de IES inscritas oficialmente en el sistema.

PARAGRAFO: Cada categoria se conformara teniendo en cuenta el ranking del torneo
anterior y para el caso de los equipos que ingresen como nuevos al torneo, se ubicaran en
consecuencia a partir del tltimo equipo del ranking en la categoria de ascenso.

ARTICULO 3. Equipos

Los equipos estaran conformados por minimo quince (15) y maximo veinticinco (25)
deportistas; contardn ademas con un entrenador, un delegado, un asistente y un oficial
médico y/o los que las IES consideren necesarios.

Capitulo 2
Sistema de juego

ARTICULO 4. Primera Fase

El sistema de juego se establecera teniendo en cuenta los equipos confirmados para
cada temporada y la clasificacion en cada grupo se determinara siguiendo el orden
riguroso de los siguientes items:

e Mayor nimero de puntos ganados.

¢ Mejor Deporte Integral.

¢ Mayor diferencia de goles anotados y goles recibidos.

e Mayor nimero de goles anotados

e Ganador del partido entre si (solo en caso de dos empatados).
e Sorteo

Lo que no esté contemplado en este reglamento, sera definido por la organizacion.




Capitulo 3
Normas técnicas

ARTICULO 5. Reglas de Juego

Las Reglas de Juego que se aplicaran seran las de la Federacién Internacional de
Fatbol Asociado FIFA.

ARTICULO 6. Puntuacion
Por cada partido ganado, el equipo obtendra tres (3) puntos, uno (1) por partido
empatado y cero (0) por partido perdido.

ARTICULO 7. Desempate
En los partidos de semifinal, final y por el tercer puesto, en caso de empate se

ejecutaran tiros desde el punto penalty de acuerdo con el Reglamento de la FIFA.

ARTICULO 8. Deporte Integral
La puntuacién del Deporte Integral es como sigue:
e Tarjeta Amarilla, 10 puntos.
¢ Tarjeta Roja directa en un partido, 25 puntos.
e Expulsién de delegado, asistente

o entrenador 50 puntos.
e Cada fecha de sancion, 10 puntos.
e Expulsion del Torneo, 100 puntos.

El equipo con menor nimero de puntos ganara el Deporte Integral.

ARTICULO 9. De los partidos

9.1. Los partidos tendran una duracion de noventa minutos (90’) en masculino y ochenta
minutos (80) en femenino, divididos en dos periodos de tiempos iguales entre si, separados
por un descanso de diez minutos (10’).

9.2. Los equipos deberan inscribir su némina (jugadores titulares, sustitutos y oficiales)
quince minutos (15’) antes de la hora fijada para el partido, e ingresar al terreno de juego
listo para iniciar el partido, incluyendo las del personal de apoyo, al menos cinco minutos
(5’) antes de la hora determinada para el inicio. Si un equipo no estd completo como la
norma lo exige quince minutos después de la hora programada sera declarado W.O.

9.3. Un equipo que pierda por W.O. registrara un marcador en su contra de tres (3) goles a
cero (0). La Comision Disciplinaria podra determinar hasta la expulsién del equipo en caso
de una accién que juzgue maliciosa para favorecerse o favorecer a un tercero. Se
mantendran los resultados deportivos con los equipos que haya jugado y le falté jugar (se
aplicara WO a los partidos por jugar).

9.4. En caso de retraso en la programacion, el partido debera iniciarse tan pronto el
impedimento sea superado. Los equipos deberan esperar que la situacion sea superada o
definida.

9.6. Si el normal desarrollo de un partido es entorpecido por la accién de cualquiera de los
miembros de un equipo, el Arbitro solicitara al capitan de campo que controle la situacion
en los dos minutos (2’) siguientes, si transcurridos los dos minutos, el capitan no acata la
solicitud y/o la situacién persiste, el Arbitro suspendera el juego e informara a la
Organizacion, la cual podra declarar la pérdida del partido al infractor por un marcador con




diferencia de tres (3) goles o dejar el marcador desfavorable, si es superior o igual a la
diferencia de tres.

9.7. Si después de que un partido haya finalizado se comprueba que un equipo ha inscrito
un deportista no autorizado o inhabilitado, el equipo perdera el partido tres (3) goles a cero
(0), si le han marcado tres 0 menos goles; en el caso que le hayan marcado mas de tres, el
marcador sera, los goles recibidos a cero.

9.8. Luego de transcurridos setenta minutos (70’) de juego, si un partido es suspendido
podra ser declarado como terminado por la Organizacién. En cualquier caso, si es un equipo
el que causa la suspension, sera declarado perdedor.

9.9. En el transcurso de un partido, los equipos podran realizar hasta seis (6) sustituciones.
9.10. En caso de similitud en los uniformes, el equipo que oficia como local debera
cambiarse el uniforme, en caso contrario perdera el partido por WO.

Capitulo 4
Normas disciplinarias

ARTICULO 10. La Comisién Disciplinaria del Torneo esta facultada para imponer las
sanciones a los participantes infractores aplicando el Cadigo Disciplinario de Ascun Deporte
y Actividad Fisica.

ARTICULO 11. De presentarse la expulsion y/o retiro de un equipo en Futbol, se otorgara
un marcador de 3 X 0 en goles en todos los encuentros tanto jugados como no jugados,
manteniendo las amonestaciones, sanciones y puntaje del deporte integral en los juegos
desarrollados.

ARTICULO 12. Un jugador expulsado deberd guardar una (1) fecha automatica de
suspension, la siguiente a jugar, quedando entendido, que la sancion podra ser superior si
asi lo decide la Comisién Disciplinaria, teniendo en cuenta la infraccion cometida.

ARTICULO 13. Las tarjetas amarillas seran acumulables. Por cada dos (2) tarjetas
amarillas acumuladas, el infractor tendra una (1) fecha de suspension, la siguiente a jugar,
y que sera responsabilidad de la IES cumplir esto independiente del reporte.

PARAGRAFO 1: Las faltas anteriormente sefialadas seran sancionadas con una multa
economica de tres mil pesos ($3.000) mil pesos por acumulacion de dos tarjetas amarillas
y de seis mil pesos ($6.000) mil pesos por tarjeta roja (por doble amarilla y/o directa); este
valor debe ser asumido por los deportistas y no por las IES.

PARAGRAFO 2: Si un entrenador, asistente o delegado es expulsado la multa sera de
veinticinco mil pesos ($25.000) mil pesos; este valor debe ser asumido por los
entrenadores, asistentes o delegados y no por las IES.




PARAGRAFO 3: Tipificacion de las sanciones:

e Expulsion por agresion fisica contra jueces, jugadores adversarios, compafieros de
equipo o publico asistente; expulsién del Torneo.

e Expulsién por intento de agresion fisica contra jueces, jugadores adversarios,
compafieros de equipo o publico asistente; tres fechas (3) méas el informe arbitral.

e Expulsion por agresion verbal a jueces, jugadores adversarios, compareros de
equipo, directivos o publico asistente; tres (3) fechas de suspension, mas el informe
arbitral.

e Expulsion por juego brusco o mal intencionado; desde dos (2) hasta cuatro (4)
fechas de suspension segun la gravedad de la falta.

e Expulsién por actitudes groseras, obscenas o antideportivas; desde dos (2) fechas
hasta cuatro (4) fechas de suspension.

e Expulsion por doble tarjeta amarilla en el mismo partido; una (1) fecha de
suspension.

e La acumulacion de dos tarjetas amarillas por un jugador en partidos diferentes, le
causara la suspension de una (1) fecha.

e Si un equipo antes o después de iniciado un partido, se rehlsa a jugar o seguir
jugando o se retira del terreno de juego, perdera el partido y podra ser expulsado
del Torneo.

e Siun equipo por actos de indisciplina causa la suspension de un partido, perdera el
partido y podra ser expulsado del Torneo.

e Siun equipo incluye en su némina a un jugador suspendido, perdera los partidos en
los que hubiese sido alineado el jugador.

e Siun equipo comete fraude, inclusion de jugadores y personal de apoyo no inscritos
0 con documentos falsos, este equipo quedara excluido del torneo.

Capitulo 5
Otras disposiciones

ARTICULO 14. Antes de la competencia se realizara la reunion informativa en fecha
definida por la Comision Técnica, en la cual se explicaran las normas fundamentales de
competencia, se escogera el sistema de juego y se informaran aspectos logisticos
importantes para el desarrollo del evento. La asistencia de un representante de las IES a
esta reunién es de obligatorio cumplimiento.

ARTICULO 15. Los aspectos no contemplados en el presente Reglamento seran resueltos
por la instancia de la Organizacion a la cual corresponda, con la prontitud requerida.
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Capitulo 1
Participantes

ARTICULO 1. Ramas
El Campeonato de Futbol sala de los Juegos Deportivos Universitarios Distritales se
realizaré en las ramas femenina y masculina.

ARTICULO 2. Categorias de Competicion
La competencia se realizara en categorias Primera y Ascenso. Estas categorias se

estableceran segun el nimero de participantes y la disponibilidad de recursos para el
desarrollo de los torneos. La Comision Técnica definira el nUmero de equipos en cada una
de las categorias luego de verificar la cantidad de IES inscritas oficialmente en el sistema.

PARAGRAFO: Cada categoria se conformara teniendo en cuenta el ranking del torneo
anterior y para el caso de los equipos que ingresen como nuevos al torneo, se ubicaran en
consecuencia a partir del altimo equipo del ranking en la categoria de ascenso.

ARTICULO 3. Equipos

Los equipos estardn conformados por minimo ocho (8) y maximo quince (15) deportistas;
contaran ademas con un entrenador, un delegado, un asistente y un oficial médico, y/o los
que las IES consideren necesarios.

Capitulo 2
Sistema de juego

ARTICULO 4. Primera Fase

El sistema de juego se establecera teniendo en cuenta los equipos confirmados para
cada torneo y la clasificacion en cada grupo se determinara siguiendo el orden
riguroso de los siguientes items:

e Mayor numero de tantos ganados.

¢ Mejor Deporte Integral

¢ Mayor diferencia de goles anotados y goles recibidos.

¢ Mayor numero de goles anotados.

e Ganador del partido entre si (solo en caso de dos empatados)

e Sorteo

e Lo que no esté contemplado en el presente reglamento serd definido por la
organizacion




Capitulo 3
Normas técnicas

ARTICULO 5. Reglas de Juego

Las Reglas de Juego que se aplicaran seran las de la Federacion Internacional de
Fatbol Asociado FIFA.

ARTICULO 6. Puntuacion
Por cada partido ganado, el equipo obtendra tres (3) puntos, uno (1) por partido
empatado y cero (0) por partido perdido.

ARTICULO 7. Desempate
En los partidos de semifinal, final y por el tercer puesto, en caso de empate se

ejecutaran tiros desde el punto penalti, tres (3), de acuerdo con el Reglamento de la
FIFA.

PARAGRAFO: si se expulsa al guardameta durante el lanzamiento de tiros desde el punto
penal, este podra ser reemplazo por un jugador seleccionado, pero no por otro guardameta
si esta excluido de ejecutar los tiros penales.

ARTICULO 8. Deporte Integral
La puntuacién del Deporte Integral es como sigue:
e Tarjeta Amarilla, 10 puntos.
¢ Tarjeta Roja directa en un partido, 25 puntos.
e Expulsién de delegado, asistente

o entrenador 50 puntos.
e Cada fecha de sancion, 10 puntos.
¢ Expulsion del Torneo, 100 puntos.

El equipo con menor nimero de puntos ganara el Deporte Integral.

ARTICULO 9. De los partidos

9.1. Los partidos tendran una duracion de cuarenta minutos (40’), divididos en dos
periodos de veinte minutos (20’) cada uno cronometrados, separados por un descanso
de diez minutos (10’).

9.2. Los equipos deberan inscribir su némina (jugadores titulares, sustitutos y oficiales)
quince minutos (15’) antes de la hora fijada para el partido e ingresar al terreno de juego
listo para iniciar el juego, al menos cinco minutos (5°) antes de la hora determinada para
el inicio. Si un equipo no estd completo como la norma lo exige, quince minutos después
de la hora programada ser& declarado W.O.

9.3.  Un equipo que pierda por W.O. registrard un marcador en su contra de tres (3) goles
a cero (0). La Comision Disciplinaria podra determinar hasta la expulsion del equipo en
caso de una accién que juzgue maliciosa para favorecerse o favorecer a un tercero. se
mantendran los resultados deportivos con los equipos que haya jugado vy le falté jugar
(se aplicard WO a los partidos por jugar).




9.4. En caso de retraso en la programacion, el partido deberé iniciarse tan pronto el
impedimento sea superado. Los equipos deberan esperar que la situacién sea superada
o definida.

9.5. Si el normal desarrollo de un partido es entorpecido por la accién de cualquiera de
los miembros de un equipo, el Arbitro solicitara al capitan de campo que controle la
situacién en los dos minutos (2’) siguientes, si transcurridos los dos minutos, el capitan
no acata la solicitud y/o la situacion persiste, el Arbitro suspendera el juego e informara
a la Organizacion, la cual podra declarar la pérdida del partido al infractor por un
marcador con diferencia de tres (3) goles o dejar el marcador desfavorable, si es
superior o igual a la diferencia de tres.

9.6. Si después de que un partido haya finalizado se comprueba que un equipo ha
inscrito un deportista no autorizado o inhabilitado, el equipo perderé el partido tres (3)
goles a cero (0), si le han marcado tres 0 menos goles; en el caso que le hayan marcado
mas de tres, el marcador serd, los goles recibidos a cero.

9.7. Luego de transcurridos treinta minutos (30’) de juego, si un partido es suspendido
podra ser declarado como terminado por la Organizacién. En cualquier caso, si es un
equipo el que causa la suspension, sera declarado perdedor. Si se ha jugado menos de
los treinta minutos (30’), el partido se reprogramara para dar continuidad y se debe
mantener las mismas condiciones de juego (ndmina, marcador, amonestaciones,
planilla de juego). El grupo arbitral puede ser diferente.

9.8. En caso de similitud en los uniformes, el equipo que oficia como local debera
cambiarse el uniforme, en caso contrario perdera el partido por WO.

Capitulo 4
Normas disciplinarias

ARTICULO 11. La Comisién Disciplinaria del Torneo esta facultado para imponer las
sanciones a los participantes infractores aplicando el Cadigo Disciplinario de Ascun Deporte
y Actividad Fisica.

ARTICULO 12. De presentarse la expulsiéon y/o retiro de un equipo en Futbol Sala, se
otorgara un marcador de 3 X 0 en goles en todos los encuentros tanto jugados como no
jugados, manteniendo las amonestaciones, sanciones y puntaje del deporte integral en los
juegos desarrollados.

ARTICULO 13. Un jugador expulsado debera guardar una (1) fecha automatica de
suspension, la siguiente a jugar, quedando entendido que la sancién podra ser superior Si
asi lo decide la Comisién Disciplinaria, teniendo en cuenta la infraccion cometida.




ARTICULO 14. Las tarjetas amarillas seran acumulables. Por cada dos (2) tarjetas
amarillas acumuladas, el infractor tendra una (1) fecha de suspension, la siguiente a jugar
y que sera responsabilidad de la IES cumplir esto independiente del reporte.

PARAGRAFO 1: Las faltas anteriormente sefialadas seran sancionadas con una multa
econdémica de tres mil pesos ($3.000) mil pesos por acumulacion de dos tarjetas amarillas
y de seis mil pesos ($6.000) mil pesos por tarjeta roja (por doble amarilla y/o directa); este
valor debe ser asumido por los deportistas y no por las IES.

PARAGRAFO 2: Si un entrenador, asistente o delegado es expulsado la multa sera de
veinte mil pesos ($20.000) mil pesos; este valor debe ser asumido por los entrenadores,
asistentes o delegados y no por las IES.

PARAGRAFO 3: Tipificacion de sanciones.

e Expulsion por agresion fisica contra jueces, jugadores adversarios, compafieros de
equipo o publico asistente; expulsién del Torneo.

¢ Expulsién por intento de agresion fisica contra jueces, jugadores adversarios,
comparieros de equipo o publico asistente; tres fechas (3) mas el informe arbitral.

e Expulsion por agresion verbal a jueces, jugadores adversarios, comparferos de
equipo, directivos o publico asistente; tres (3) fechas de suspension, mas el informe
arbitral.

e Expulsion por juego brusco o mal intencionado; desde dos (2) hasta cuatro (4)
fechas de suspension segun la gravedad de la falta.

e Expulsién por actitudes groseras, obscenas o antideportivas; desde dos (2) fechas
hasta cuatro (4) fechas de suspension.

e Expulsion por doble tarjeta amarilla en el mismo partido; una (1) fecha de
suspension.

e La acumulacion de dos tarjetas amarillas por un jugador en partidos diferentes, le
causara la suspension de una (1) fecha.

e Si un equipo antes o después de iniciado un partido, se rehlsa a jugar o seguir
jugando o se retira del terreno de juego, perdera el partido y podra ser expulsado
del Torneo.

e Siun equipo por actos de indisciplina causa la suspensién de un partido, perdera el
partido y podra ser expulsado del Torneo.

e Siun equipo incluye en su nébmina a un jugador suspendido, perdera los partidos en
los que hubiese sido alineado el jugador.

e Siun equipo comete fraude, inclusion de jugadores y personal de apoyo no inscritos
0 con documentos falsos, este equipo quedara excluido del torneo.

Otras disposiciones

ARTICULO 15. Antes de la competencia se realizara la reunion informativa en fecha
definida por la Comision Técnica, en la cual se explicaran las normas fundamentales de
competencia, se establecerd el sistema de juego y se informardn aspectos logisticos




importantes para el desarrollo del evento. La asistencia de un representante de las IES a
esta reunién es de obligatorio cumplimiento.

ARTICULO 16. Los aspectos no contemplados en el presente Reglamento seran resueltos
por la instancia de la Organizacion a la cual corresponda, con la prontitud requerida.
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Capitulo 1
Participantes

ARTICULO 1. Ramas
El Campeonato de Rugby de los Juegos Deportivos Universitarios Distritales se realizara
en la rama masculina y femenina

ARTICULO 2. Categorias de Competicion
La competencia se realizard en categorias Primera y Ascenso. Estas categorias se

estableceran segun el nimero de participantes y la disponibilidad de recursos para el
desarrollo de los torneos. La comision técnica definira el nUmero de equipos en cada una
de las categorias luego de verificar la cantidad de IES inscritas oficialmente en el sistema.

PARAGRAFO: Cada categoria se conformara teniendo en cuenta el ranking del torneo
anterior y para el caso de los equipos que ingresen como nuevos al torneo, se ubicaran en
consecuencia a partir del tltimo equipo del ranking en la categoria de ascenso.

ARTICULO 3. Equipos

Los equipos estardn conformados por minimo diez (10) y maximo quince (15) deportistas;
podran contar ademas con un entrenador, un delegado, un asistente y un oficial médico,
y/o los que las IES consideren necesarios.

Capitulo 2
Sistema de juego

ARTICULO 4. Primera Fase

El sistema de juego se establecera teniendo en cuenta los equipos confirmados para
cada temporada y la clasificacion en cada grupo se determinara siguiendo el orden
riguroso de los siguientes items:

Mayor numero de puntos ganados.

Mejor Deporte Integral.

Mayor diferencia de tantos anotados y recibidos.
Mayor nimero de tantos anotados

e Mayor nimero de tries anotados

e Ganador del partido entre si (solo en caso de dos equipos)

e Sorteo

e Lo que no esté contemplado en el presente reglamento sera definido por la
organizacién




La puntuacién del Deporte Integral se computara sumando los puntos obtenidos por:

o Tarjeta Amarilla, 10 puntos.

e Tarjeta Roja directa en un partido, 25 puntos.

e Expulsion de delegado, asistente

e 0 entrenador 50 puntos.

e Cada fecha de sancion, 10 puntos.

o Expulsién del Torneo, 100 puntos.

e El equipo con menos puntos obtendra el mejor Deporte Integral.
Capitulo 3

Normas técnicas
ARTICULO 5. Reglas de Juego

El torneo de Rugby se regira por las reglas establecidas por el International Rugby
Board (IRB).

ARTICULO 6. Puntuacion
Por cada partido ganado, el equipo obtendra tres (3) puntos, uno (1) por partido
empatado y cero (0) por partido perdido.

ARTICULO 7. De los partidos
7.1. Los partidos tendran una duracion de catorce minutos (14’), divididos por dos
periodos de siete minutos (7’) cada uno, separados por un descanso de tres (3’)
minutos.

7.2. Los equipos deberan inscribir su némina completa (jugadores titulares, sustitutos y
oficiales) quince minutos (15’) antes de la hora fijjada para el partido. Y deberan
ingresar al terreno de juego listo para iniciar el juego, cinco minutos (5’) antes de la
hora determinada para el inicio. Llegada la hora fijada para el partido, el equipo que
no esté presente perdera por W.O. cuando hayan transcurrido diez (10) minutos.

7.3. Un equipo que pierda por W.O. registrara un marcador en su contra de veintian (21)
tantos a cero (0). La Comision Disciplinaria podra determinar hasta la expulsion del
equipo en caso de una accién que juzgue maliciosa para favorecerse o favorecer a un
tercero. En este caso los resultados del equipo no se tendran en cuenta para ninguna
clasificacion.

7.4. En caso de retraso en la programacion, el partido debera iniciarse tan pronto el
impedimento sea superado. Los equipos deberan esperar que la situacién sea
superada o definida.

7.5. Si el normal desarrollo de un partido es entorpecido por la acciéon de cualquiera de
los miembros de un equipo, el Arbitro solicitara al capitan del equipo que controle la
situacién en los dos minutos (2’) siguientes, si transcurridos los dos minutos, el capitan
no acata la solicitud y/o la situacion persiste, el Arbitro suspendera el juego e informara
a la Organizacion, la cual podra declarar la pérdida del partido al infractor por un




marcador con diferencia de veintiin (21) tantos o dejar el marcador desfavorable, si
es superior o igual a la diferencia de veintiuno (21).

7.6. Si después de que un partido haya finalizado se comprueba que un equipo ha
inscrito un deportista no autorizado o inhabilitado, el equipo perdera el partido veintian
(21) tantos a cero (0), si le han anotado menos tantos; en el caso que le hayan
anotados mas de veintiuno (21), el marcador sera los tantos recibidos a cero.

7.7. Si un partido es suspendido podra ser declarado como terminado por la
Organizacion si ha finalizado el primer periodo o un equipo supera al adversario por
mas de quince (15) tantos. En cualquier caso, si es un equipo el que causa la
suspension, sera declarado perdedor por veintiin (21) tantos a cero (0), si le han
anotado menos tantos; en el caso que le hayan anotados méas de veintiuno, el
marcador sera los tantos recibidos a cero.

7.8. En los partidos de semifinal, final y por el tercer puesto, en caso de empate se
jugaran periodos de cinco (5) minutos hasta que alguien anote.

7.9. En eltranscurso de un partido, los equipos podran sustituir o reemplazar hasta cinco
(5) jugadores.

ARTICULO 8. De los balones

Cada equipo debera proporcionar un bal6n en un estado adecuado para el desarrollo del
partido (considere adecuado, inflado y con grip). Y sera responsabilidad del equipo que
pierda el sorteo del inicio del partido tener siempre disponible balén de juego para cada
reinicio de juego.

Capitulo 4
Normas disciplinarias

ARTICULO 9. La Comision Disciplinaria del Torneo esta facultado para imponer las
sanciones a los participantes infractores aplicando el CAdigo Disciplinario de Ascun Deporte
y Actividad Fisica.

ARTICULO 10. De presentarse la expulsion y/o retiro de un equipo de Rugby, el equipo se
eliminara del torneo y se borraran los resultados deportivos que hasta el momento se hayan
conseguido.

ARTICULO 11. Un jugador expulsado debera guardar una (1) fecha automatica de
suspension, la siguiente a jugar quedando entendido, que la sancion podra ser superior si
asi lo decide la Comision Disciplinaria, teniendo en cuenta la infraccion cometida.

Capitulo 5
Otras disposiciones

ARTICULO 12. Antes de la competencia se realizara la reunion informativa en fecha
definida por la Comision Técnica, en la cual se explicaran las normas fundamentales de
competencia, se escogerd el sistema de juego y se informardn aspectos logisticos
importantes para el desarrollo del evento. La asistencia de un representante de las IES a
esta reunién es de obligatorio cumplimiento.




ARTICULO 13. Los aspectos no contemplados en el presente Reglamento seran resueltos
por la instancia de la Organizacion a la cual corresponda, con la prontitud requerida.

ARTICULO 14. OFICIALES DE PARTIDO

14.1. El partido serd oficiado por el juez central, los dos jueces asistentes y la persona
encargada de la planilla, el juego puede iniciar con el juez central y minimo un juez de
asistente.

14.2. El personal médico contratado, o los que se encarguen de dicha funcién, aunque no
ejerceran como oficial del partido, podra decidir con total autonomia sobre la participacion
0 continuacion de un jugador en el partido.

14.3. El juego debe empezar y terminar segn hora estipulada por el cronograma. Si llegase
a haber una causa de fuerza mayor que retrasara el inicio (lluvia torrencial, por ejemplo),
cualquier posibilidad podria ser analizada por el Coordinador de Competencias y
Juzgamiento en caso de aplazamientos.

14.4 Los centrales deben llevar un registro propio de cada encuentro, el cual debe tener,
cantidad de tries, cantidad de conversiones, penales o drops, tarjetas mostradas.
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Capitulo 1
Participantes

ARTICULO 1. Ramas
El Campeonato de Disco Volador de los Juegos Deportivos Universitarios Distritales se
realizara en las ramas femenina y masculina.

ARTICULO 2. Categorias de Competicion

La competencia se realizard en categorias Primera y Ascenso. Estas categorias se
estableceran segun el niumero de participantes y la disponibilidad de recursos para el
desarrollo de los torneos. La comision técnica definira el nUmero de equipos en cada una
de las categorias luego de verificar la cantidad de IES inscritas oficialmente en el sistema.

PARAGRAFO: Cada categoria se conformara teniendo en cuenta el ranking del torneo
anterior y para el caso de los equipos que ingresen como nuevos al torneo, se ubicaran en
consecuencia a partir del ultimo equipo del ranking en la categoria de ascenso.

ARTICULO 3. Equipos

Los equipos estaran conformados por minimo diez (10) y maximo veintiun (21) deportistas;
contaran ademas con un entrenador, un delegado, un asistente y un oficial médico, y/o los
que las IES consideren necesarios.

PARAGRAFO: Para la formalizacion de la inscripcion 5 integrantes del equipo (capitan de
campo, capitan de espiritu, 2 deportista y el entrenador, deberan tener la certificacion del
examen “avanzado” de la WFDF), el resto de los deportistas deben tener el certificado del
examen “basico” Como requisito para la inscripcion y se debe adjuntar como archivo en la
plataforma Hércules al momento de la inscripcion.

El link para obtener de examen avanzado o basico:
https://rules.wfdf.org/accreditation,

Capitulo 2
Sistema de juegos

ARTICULO 4. Primera Fase

El sistema de juego se establecera teniendo en cuenta los equipos confirmados para
cada temporada y la clasificacion en cada grupo se determinara siguiendo el orden
riguroso de los siguientes items:

e Mayor nimero de puntos ganados.



https://rules.wfdf.org/accreditation

Mejor espiritu de juego.

Mayor diferencia de goles anotados y recibidos.

Mayor niumero de goles anotados

Ganador del partido entre si (si son dos equipos los empatados)

Sorteo.

Lo que no esté contemplado en el presente reglamento sera definido por la
organizacion.

Capitulo 3
Normas técnicas

ARTICULO 5. Reglas de Juego

Las Reglas de Juego que se aplicaran en el Campeonato de Disco Volador son las de la
Federacion Mundial de Disco Volador WFDF.

ARTICULO 6. Puntuacion
Se obtendra dos (2) puntos por partido ganado, uno (1) por partido perdido jugado o por
inferioridad, cero (0) por partido perdido por incumplimiento o retiro.

ARTICULO 7. Espiritu de Juego

Al finalizar cada partido, los capitanes deben calificar el espiritu de juego del equipo
adversario (planilla SOTG de WFDF) y se tendra en cuenta una segunda planilla segun sea
el caso. Se promediaran segun los porcentajes descritos a continuacion:

PARAGRAFO:

Si no hay Game Advisors ni Game Advisors Auxiliar, la segunda planilla sera la “Hoja
Evaluacion Espiritu de Juego Entrenador”. 50% La valoracion de los equipos y 50% de la
valoracion de los entrenadores.

Si el partido cuenta con Game advisor Aukxiliar, se tendra en cuenta la planilla de “Hoja de
Evaluacién de Espiritu de Juego GA Auxiliar’. 55% La valoracién de los equipos y 45% de
la valoracion del Game advisor auxiliar.

Si hay Game Advisors, se tendra en cuenta la planilla de “SOTG Game Advisors”. 55% La
valoracion de los equipos y 45% de la valoracién del Game advisor.

ARTICULO 8. De los partidos

8.1. Juego finaliza y es ganado por el equipo que primero anote quince (15) goles o
cuando haya transcurrido noventa (90’) minutos de juego. En caso de empate se
decidira por gol de oro.

8.2.  Los equipos deberan ingresar al terreno de juego listo para jugar a la hora indicada
para el inicio del partido si el campo esté libre. Hardn los actos protocolarios sin
demoras y comenzaran el juego Inmediatamente.




8.3.

8.4.

8.5.

8.6.

8.7.

8.8.

8.9.

8.10.

8.11.

El calentamiento debera realizarse fuera del area de juego. Solo si el campo esta
libre se podra usar el &rea de juego para calentar hasta por el tiempo que queda
para la hora fijada para el partido.

El tiempo de espera es de quince (15’) minutos después de la hora programada,
transcurrido este tiempo seré decretado W.O.

Cada equipo debe colocar un maximo de siete (7) y un minimo de cinco (5)
jugadores en el campo durante cada punto. Esta disposicion debera ser cumplida
por los equipos para que puedan iniciar o continuar un partido. Si esto no es posible
el equipo perderé por W.0O).

Si un equipo pierde el partido por incomparecencia o retiro el resultado del mismo
en su contra y a favor del adversario sera de 15X0. La Comision Disciplinaria podra
determinar hasta la expulsién del equipo en caso de una accidn que juzgue
maliciosa para favorecerse o favorecer a un tercero. En este caso los resultados del
equipo no se tendran en cuenta para ninguna clasificacion.

En caso de retraso en la programacion, el partido debera iniciarse tan pronto el
impedimento sea superado. Los equipos estaran obligados a esperar.

Sino se puede continuar un partido por causa de fuerza mayor distinta a la disciplina
de los jugadores, se considerara jugado si el equipo con mas goles ha marcado un
numero igual o superior a nueve (9).

Si un equipo causa la suspensién de un partido por indisciplina o se niega a jugar o
seguir jugando, perdera el partido por marcador de 15X0.

En cada partido habra un supervisor distinto del planillero que tendra potestad para:

Revisar el registro de jugadores en la planilla de juego.

Controlar que el juego se inicie a la hora programada.

Llamar fuera de los limites o de las metas.

Sefalar los off-side.

Decidir en una jugada, si en la discusion es llamado para dirimir o se ha

vencido el tiempo dispuesto para la discusion*

o Controlar el tiempo de las discusiones a no mas de treinta (30)
segundos.

o Llamar la atencién a los jugadores que realicen una violacion clara al
espiritu de juego.

o Retirar del juego a los jugadores que reincidan en violacién clara del

espiritu de juego o sean culpables de violencia verbal o fisica. Pudiendo

ser reemplazados.

Los equipos se deben presentar debidamente uniformados (Camiseta, pantaloneta
y medias), los demas accesorios que el deportista use como gorra o licras por debajo
de la camiseta son responsabilidad de los entrenadores. Todos los jugadores
deberan tener numeracion y no podran repetirse numeros en los uniformes durante
los partidos.




Capitulo 4
Normas disciplinarias

ARTICULO 9. La Comision Disciplinaria aplicara sanciones a jugadores, entrenadores,
delegados y asistentes para castigar las infracciones graves al espiritu de juego, de acuerdo
con las sanciones establecidas en Cadigo Disciplinario de Ascun Deporte y Actividad Fisica.

ARTICULO 10. De presentarse la expulsion y/o retiro de un equipo de Disco Volador, el
equipo se eliminara del torneo y se borraran los resultados deportivos que hasta el momento
se hayan conseguido.

ARTICULO 11. Un jugador informado como infractor grave del espiritu de juego ser retirado
del partido y debera guardar una (1) fecha automatica de suspension, la siguiente a jugar
guedando entendido, que la sancién podra ser superior si asi lo decide la Comision
Disciplinaria, teniendo en cuenta la gravedad de la causa del retiro.

Capitulo 5
Otras disposiciones

ARTICULO 12. Antes de la competencia se realizara la reunion informativa en fecha
definida por la Comision Técnica, en la cual se explicaran las normas fundamentales de
competencia, se escogera el sistema de juego y se informardn aspectos logisticos
importantes para el desarrollo del evento. La asistencia de un representante de las IES a
esta reunién es de obligatorio cumplimiento.

ARTICULO 13. Los casos no contemplados en el presente Reglamento seran resueltos con
la prontitud requerida por la instancia de la Organizacion a la cual le corresponda.
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Capitulo 1
Sistema De Competicion

ARTICULO 1. Ramas
El Campeonato de Voleibol de los Juegos Deportivos Universitarios Distritales se realizara
en las ramas femenina y masculina.

ARTICULO 2. Categorias de Competicion
La competencia se realizard en categorias Primera y Ascenso. Estas categorias se

estableceran segun el nimero de participantes y la disponibilidad de recursos para el
desarrollo de los torneos; la Comision Técnica definira el nimero de equipos en cada una
de las categorias luego de la inscripcion en el sistema.

PARAGRAFO: las categorias se tendran en cuenta de acuerdo con el ranking del torneo
anterior y en el caso de los equipos que ingreses como nuevos al torneo, se ubicaran en
consecuencia a partir del tltimo equipo del ranking en la categoria de ascenso.

ARTICULO 3. Equipos

Los equipos estaran conformados por minimo ocho (8) y maximo dieciséis (16) deportistas;
contardn ademas con un entrenador, un delegado y un asistente, y/o los que las IES
consideren necesarios.

Capitulo 2
Sistema de juegos

ARTICULO 4. Primera Fase
El sistema de juego se establecera teniendo en cuenta los equipos confirmados para

cada temporada y la clasificacion en cada grupo se determinara siguiendo el orden
riguroso de los siguientes items:

¢ Mayor nimero de puntos ganados.
e Mejor Deporte Integral

e Cociente de sets (Sets ganados/Sets perdidos teniendo en cuenta 3decimales).

e Cociente de tantos (Tantos ganados/Tantos perdidos teniendo en cuenta 3
decimales).

e Resultado del partido jugado entre si.

e Sorteo.




La puntuacién del Deporte Integral se computara sumando los tantos obtenidos por:

Tarjeta Amarilla: 5 puntos.
Tarjeta Roja: 10 puntos.
Expulsion (amarilla y roja unidas): 30 puntos.
Descalificacion:

(tarjetas amarilla y roja separadas) 40 puntos.
Expulsion de delegado, asistente

o entrenador 50 puntos.
Expulsién del Torneo, 100 puntos.

El equipo con menos puntos obtendra el mejor Deporte Integral.

Capitulo 3
Normas técnicas

ARTICULO 5. Reglas de Juego

Las Reglas de Juego que se aplicaran en el Campeonato son las de la Federacion
Internacional de Voleibol FIVB).

ARTICULO 6. Puntuacion

Se obtendra

La victoria por 3-0y 3-1 supondria 3 puntos para el equipo vencedor.

La victoria por 3-2 supondria 2 puntos para el equipo vencedor.

La perdida por 2-3 supondria 1 punto para el perdedor.

La perdida por 1-3 supondria 0 punto para el perdedor.

La perdida por 0-3 supondria 0 punto para el perdedor.

La perdida por W.0 supondria (-1) para el perdedor.

El marcador por W.O. sera de 0 por 3 sets (0 a 75 tantos), en contra del o los equipos
perdedores.

ARTICULO 7. De los partidos

7.1. Los partidos se jugaran a tres (3) de cinco (5) sets.

7.2. Los equipos deberan presentarse a los Jueces quince (15) minutos antes de la hora
fijada para iniciar el partido. El Entrenador presentara las credenciales del equipo en la
mesa de control para el diligenciamiento de la planilla de juego. Los Jueces deberan
verificar la identidad de los integrantes, incluso solicitando su presencia ante ellos.

7.3.  El calentamiento debera realizarse fuera del area de juego y solo se concederan no
mas de diez (10) minutos antes de iniciarse el juego, para calentar en la red.

7.4.  Se daran quince (15) minutos de tiempo de espera después de la hora programada
para decretar un W.O. El marcador por W.O. sera de 0 por 3 sets, 0 por 75 tantos, en
contra de los ausentes. La pérdida de un partido por W.O. La Comision Disciplinaria




podra determinar hasta la expulsion de un equipo en caso de una accion que juzgue
maliciosa para favorecerse o favorecer a un tercero.

7.5. En caso de retiro por W.O. los resultados del equipo no se tendran en cuenta para
ninguna clasificacion.

7.6. En caso de retraso en la programacion, el partido debera iniciarse tan pronto el
impedimento sea superado. Los equipos estaran obligados a esperar

Capitulo 4
Normas disciplinarias

ARTICULO 8. Las faltas disciplinarias seran sancionadas aplicando el Codigo Disciplinario
de Ascun Deporte y Actividad Fisica.

ARTICULO 9. De presentarse la expulsion y/o retiro de un equipo de Voleibol, el equipo se
eliminara del torneo y se borraran los resultados deportivos que hasta el momento se hayan
conseguido.

ARTICULO 10. Un jugador descalificado debera guardar una (1) fecha automaética de
suspension, la siguiente a jugar, quedando entendido, que la sancién podra ser superior si
asi lo decide la Comisién Disciplinaria, teniendo en cuenta la infraccion cometida.

PARAGRAFO: tipificacion de las sanciones:

e Descalificacibn de un jugador por agresion fisica contra jueces, jugadores
adversarios, compafieros de equipo o publico asistente; expulsién del Torneo.

e Descalificacion de un jugador por intento de agresion fisica contra jueces, jugadores
adversarios, compafieros de equipo o publico asistente; tres (3) fechas mas el
informe arbitral.

e Descalificacion de un jugador por agresion verbal a jueces, jugadores adversarios,
comparieros de equipo, directivos o publico asistente; tres (3) fechas de suspension.

o Descalificacion de un jugador por actitud antideportiva o por lenguaje grosero; dos
(2) fechas de suspension.

e Descalificacion de un jugador por protestas a las decisiones de los jueces; una (1)
fecha de suspension.

e Si un equipo antes o después de iniciado un partido, se rehusara a jugar o seguir
jugando o se retira del terreno de juego, podra ser expulsado del Torneo si asi lo
considera el Comité Organizador.

e Siun equipo por actos de indisciplina causa la suspension de un partido, perdera el
partido y podra ser expulsado del Torneo, si asi lo considera el Comité organizador.

e Siun equipo incluye en su nébmina a un jugador no inscrito 0 a uno suspendido, sera
expulsado del Torneo.

e Siun equipo incluye en su nébmina a un jugador suspendido, perdera los partidos en
los que hubiese sido alineado el jugador.

e Siun equipo comete fraude, inclusion de jugadores y personal de apoyo no inscritos
o con documentos falsos, este equipo quedara excluido del torneo.




Capitulo 5
Otras Disposiciones

ARTICULO 11. Antes de la competencia se realizara la reunion informativa en fecha
definida por la Comision Técnica, en la cual se explicaran las normas fundamentales de
competencia, se escogera el sistema de juego y se informaran aspectos logisticos
importantes para el desarrollo del evento. La asistencia de un representante de las IES a
esta reunién es de obligatorio cumplimiento.

ARTICULO 12. Los casos no contemplados en el presente Reglamento seran resueltos con
la prontitud requerida por la instancia de la Organizacion a la cual le corresponda.
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Capitulo 1
Sistema De Competicion

ARTICULO 1. Ramas

El Campeonato de Voleibol Arena de los Juegos Deportivos Universitarios Distritales se
realizara en las ramas femenina y masculina.

ARTICULO 2. Categorias de Competicion

La competencia se realizarAd en categorias Primera y Ascenso, estas categorias se
estableceran segun el nimero de participantes y la disponibilidad de recursos para el
desarrollo de los torneos; la Comision Técnica definira el nimero de equipos en cada una
de las categorias luego de la inscripcién en el sistema.

ARTICULO 3. Inscritos

En el Campeonato de Voleibol Arena tomaran parte las instituciones que hayan tramitado
correctamente su inscripcion.

Los deportistas que integran las parejas no deberan jugar o haber jugado otro deporte. Y
solo se podran inscribir dos deportistas por equipo sin cambios ni modificaciones durante
el ciclo deportivo que clasifica a JUN.

ARTICULO 4. Sistema de juego
El sistema de juego se establecera de acuerdo con el nimero de duplas participantes.

En caso de establecer sistema de grupos, la clasificacion en cada grupo se determinara
por:

¢ Mayor nimero de puntos ganados.
e Mejor Deporte Integral

e Cociente de sets (Sets ganados/Sets perdidos teniendo en cuenta 3decimales).

¢ Cociente de tantos (Tantos ganados/Tantos perdidos teniendo en cuenta 3
decimales).

e Resultado del partido jugado entre si.

e Sorteo.




PARAGRAFO: La puntuacion del Deporte Integral se computara sumando los tantos
obtenidos por:

Tarjeta Amarilla: 5 puntos.
Tarjeta Roja: 10 puntos.
Expulsion (amarilla y roja unidas): 30 puntos.
Descalificacion:
(tarjetas amarilla y roja separadas) 40 puntos.
e Expulsion de delegado,

asistente o entrenador 50 puntos.
o Expulsién del Torneo, 100 puntos.

El equipo con menos puntos obtendra el mejor Deporte Integral.

Capitulo 2
Normas técnicas

ARTICULO 5. Reglas de juego:

Las Reglas de Juego que se aplicaran en el Campeonato son las de la Federacion
Internacional de Voleibol FIVB.

ARTICULO 6. Puntuacion

Se obtendra dos (2) tantos por partido ganado, uno (1) por partido perdido jugado, cero (0)
por partido por W.O.

El marcador por W.O. sera de 0 por 2 sets (0 a 42 tantos), en contra de los ausentes. La
pérdida de un partido por W.O. La Comision Disciplinaria podra determinar hasta la
expulsién de la pareja en caso de una accion que juzgue maliciosa para favorecerse o
favorecer a un tercero. En este caso los resultados de la pareja no se tendran en cuenta
para ninguna clasificacion.

ARTICULO 7. De los partidos

7.1. Los partidos se jugaran a dos (2) sets, de tres (3) posibles, a veintitn (21) tantos. El
tercer set se jugara a quince (15) tantos, con una diferencia minima de dos (2) tantos sobre
el adversario.

7.2. Las parejas deberan presentarse a los Jueces hasta diez (10) minutos del primer
llamado. El Entrenador presentara las credenciales del equipo en la mesa de control para
el diligenciamiento de la planilla de juego. Los Jueces deberan verificar la identidad de los
jugadores, incluso solicitando su presencia ante ellos.

7.3. El calentamiento debera realizarse fuera del &rea de juego y solo se concederdn no
mas de seis (6) minutos antes de iniciarse el juego, para calentar en la red.




7.4. La programacion se jugara de manera continua. En caso de retraso en la programacion,
el partido deberd iniciarse tan pronto el impedimento sea superado. Las parejas estaran
obligadas a esperar.

Capitulo 3
Normas disciplinarias

ARTICULO 8. Las faltas disciplinarias seran sancionadas aplicando el Cédigo Disciplinario
de Ascun Deporte y Actividad Fisica.

ARTICULO 9. Si un jugador es descalificado debera guardar una (1) fecha automatica de
suspension, quedando entendido, que la sancién podra ser superior si asi lo decide la
Comision Disciplinaria, teniendo en cuenta la infraccion cometida. La pareja perdera por
W.O. todos los partidos en que el jugador esté suspendido.

Capitulo 4
Otras disposiciones

ARTICULO 10. EIl unico documento vélido para poder actuar en un partido es la
acreditacion expedida por la Organizacion; ninguna persona podra estar en el banco si no
se ha identificado previamente ante los Jueces.

ARTICULO 11. Antes de la competencia se realizara la reunion informativa en fecha
definida por la Comision Técnica, en la cual se explicaran las normas fundamentales de
competencia, se escogera el sistema de juego y se informaran aspectos logisticos
importantes para el desarrollo del evento. La asistencia de un representante de las IES a
esta reunién es de obligatorio cumplimiento.

ARTICULO 12. Los casos no contemplados en el presente Reglamento seran resueltos con
la prontitud requerida por la instancia de la Organizacion a la cual le corresponda.
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Capitulo 1
De los participantes

ARTICULO 1. Ramas

El Campeonato de Ajedrez de los Juegos Deportivos Universitarios Distritales se realizara
en ambas ramas, femenina y masculina.

ARTICULO 2. Categorias de Competicion

Las competencias se desarrollaran en dos categorias (Primera y Ascenso). Los deportistas
gue tengan ELO superior a 1700 estan obligados en el nivel Primera, los demas podran
decidirlo.

ARTICULO 3. Modalidades de Competicion

El campeonato de ajedrez se realizara en la modalidad de Ajedrez Clasico y Blitz en cada
uno de los niveles y ramas.

Capitulo 2
Sistema de Juego

ARTICULO 4. El sistema de competencia sera el Sistema Suizo. El nimero de rondas
estara determinado por el nUmero de participantes asi:

Para menos de 20 participantes cinco (5) rondas.
Para menos de 40 participantes seis (6) rondas.
Para menos de 60 participantes siete (7) rondas.
Para mas de 60 participantes ocho (8) rondas.

Capitulo 3
Normas Técnicas

ARTICULO 5. Reglas de Juego

Las partidas se jugaran de acuerdo con las Normas de Juego establecidas por la
Federacion Internacional de Ajedrez FIDE y acogidas por la Federacion Colombiana de
Ajedrez.

ARTICULO 6. Puntuacion

Por cada partida ganada se otorgara un (1) punto, medio punto (0,5) por partida en tablas
y cero (0) tantos por partida perdida.




ARTICULO 7. Desempates

Los empates seran resueltos de acuerdo con las caracteristicas técnicas del software
utilizado y serdn anunciados antes de iniciar el Campeonato.

ARTICULO 8. ELO

Para la organizacién de los enfrentamientos de la primera ronda, se utilizara el ELO FIDE;
luego, el ELO nacional, los deportistas sin ELO se organizaran alfabéticamente.

ARTICULO 9. De las partidas

ARTICULO 10. Los jugadores deberan presentarse al Arbitro quince minutos (15) antes de
la hora programada para la partida. Las partidas comenzaran a la hora que se haya fijado.
Los deportistas retrasados tendran hasta quince (15) minutos para presentarse, pero el reloj
estara activado. Jugador que no se haya presentado dentro del tiempo de espera perdera
la partida por W.O. Cada jugador dispondra de cuarenta y cinco minutos (45’) de tiempo,
mas quince (15”) segundos por jugada desde el inicio, para terminar su partida.

ARTICULO 11. Los jugadores estan obligados a llevar la planilla de juego.

ARTICULO 12. Sélo se aplicara Bye de medio punto en la primera ronda por caso fortuito
y fuerza mayor comprobado por la Comision Técnica. En casos distintos de
incomparecencia el jugador sera retirado del Torneo si pierda dos (2) partidas por W.O.

ARTICULO 13. En el final de una partida, cuando un jugador debe realizar el resto de las
jugadas en un tiempo de menos de dos minutos, puede reclamar tablas. Antes que caiga
su bandera detendré los relojes y llamaré al Arbitro, quien verificar4 que su oponente no
realiza esfuerzos por medios normales, o que es posible ganar el juego por medios
normales, podra decretar tablas segun su criterio.

ARTICULO 14. Si uno de los jugadores o ambos estan apurados por tiempo en una partida
y realizan jugadas anormales, como tumbar piezas o hacer imposibles, podra sancionarse
concediendo dos (2) minutos al oponente.

ARTICULO 15. Todos los ganadores o jugadores que terminen su juego en tablas con
negras tienen la obligacién de digitar su respectiva partida; en caso contrario, se aplicaran
las normas establecidas por la Federacion Colombiana de Ajedrez para estos casos.

Capitulo 4

Normas disciplinarias

ARTICULO 16. Todos los jugadores y entrenadores-delegados deberan comportarse
dentro del recinto de juego de tal manera que no interfieran o alteren el orden normal para
el desarrollo de las partidas. El arbitro principal podra imponer las penas del tiempo, pérdida




y retiro del jugador, delegado, entrenador o publico en general del certamen, segun la
gravedad de la falta.

ARTICULO 17. La Comision Disciplinaria del Torneo esta facultada para imponer las
sanciones disciplinarias contenidas en la Codigo Disciplinario de Ascun Deporte y Actividad
Fisica (Cddigo de Faltas y Sanciones), de acuerdo con los informes que emita el Arbitro.

Capitulo 5

Otras disposiciones

ARTICULO 18. El arbitro principal debera estar certificado por la Federacion Colombiana
de Ajedrez.

ARTICULO 19. Todos los jugadores y entrenadores estan obligados a presentarse con los
uniformes oficiales de la Universidad que representan.

ARTICULO 20. El anico documento vélido para identificarse ante el Arbitro como
participante, o entrenador-delegado serd el documento que expedira para tal fin la
Organizacion.

ARTICULO 21. Para efectos de definir el campeon del torneo de ajedrez en cada rama, la
clasificacion de equipos se conformara con la suma de los tantos obtenidos por los tres (3)
mejores tableros de cada institucion participante.

ARTICULO 22. El dia de la competencia antes de la primera ronda se realizara la reunion
informativa, en la cual solamente se explicaran las normas fundamentales de competencia,
se confirmara la lista de participantes, se oficializara la programacion y se informaran
aspectos logisticos importantes para el desarrollo del evento. Los delegados podran hacer
retiros mas no inscripciones. Una vez concluida no se podran hacer modificaciones a las
listas de participantes y competencias. La asistencia de un representante de las IES a esta
reunion es de obligatorio cumplimiento.

ARTICULO 23. Los aspectos no contemplados en el presente Reglamento seran resueltos
por la instancia de la Organizacion a la que le corresponda con la prontitud requerida en
cada caso.
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Capitulo 1
De Los Participantes

ARTICULO 1. Ramas

El Campeonato de Atletismo de los Juegos Deportivos Universitarios Distritales se realizara
en las ramas femenina y masculina.

ARTICULO 2. Categorias de Competicion

Se realizar4 una Unica categoria en todas las pruebas que se programen en cada uno de
los torneos del ciclo deportivo.

Capitulo 2

Normas Técnicas

ARTICULO 3. Normas de competicion

El Campeonato de Atletismo de los Juegos Universitarios Distritales se regira por las
Reglas Técnicas de la Federacion Internacional de Atletismo IAFF.

ARTICULO 4. Registro de Atletas

4.1. Cada Institucion podra inscribir hasta tres (3) Atletas por prueba individual y un (1)
equipo en cada prueba de relevos.

4.2. No se podran conformar equipos de relevos con deportistas de Instituciones
diferentes.

4.3. Cada Atleta podra participar hasta en cuatro (4) pruebas. Un atleta de decatlén o
heptatlén sélo puede participar en una (1) prueba adicional.

4.4. Para que una prueba se lleve a cabo es necesario que se presenten minimo cuatro
(4) deportistas de al menos tres (3) instituciones distintas. Para el caso de pruebas
combinadas se requiere un minimo de tres (3) deportistas para su realizacion.

45. Los Atletas estan obligados a participar en todas las pruebas que inscriban vy
confirmen en la reunion informativa.

4.6. Todos los atletas estan obligados a presentarse con los uniformes oficiales de la
Universidad que representan.

4.7. Relevos

Se deben inscribir hasta 8 atletas, 4 titulares y 4 sustitutos, la IES debera definir 1
hora del primer llamado a la competencia los 4 atletas que conformaran el relevo;
Cambios posteriores deberan verificarse por un Oficial médico designado por los
Organizadores y pueden ser hechos Unicamente hasta la dltima llamada (la hora a
la que los atletas son ordenados por lista para salir de la Camara de Llamadas) de
la serie en que vaya a competir dicho equipo. El equipo deberd competir con los




nombres y el orden declarados. Si un equipo no cumple con este Articulo, sera
descalificado.

ARTICULO 5. De los elementos

Los elementos deben tener los siguientes pesos:

ELEMENTO PESO DAMAS PESO VARONES
BALA 4 kilogramos 7.26 kilogramos
DISCO 1 kilogramos 2 kilogramos
JABALINA 600 gramos 800 gramos
MARTILLO 4  kilogramos 7.26 kilogramos

ARTICULO 6. Pruebas de altura: Las alturas para comenzar las pruebas de altura son:

6.1. Salto Alto Damas 1,20 metros. La barra se subira cada 5 centimetros hasta
1,50 metros, luego se subira cada 2 centimetros.

6.2. Salto Alto Varones 1,60 metros. La barra se subira cada 5 centimetros hasta
1,80 metros, luego se subira cada 3 centimetros.

6.3. Salto con Garrocha Damas 1,90 metros. La barra se subird cada 10
centimetros hasta 2,40 metros, luego se subira cada 5 centimetros.

6.4. Salto con Garrocha Varones 2,80 metros. La barra se subird cada 10

centimetros hasta 3,60 metros, luego se subira cada 5 centimetros.

ARTICULO 7. Alturas y distancias para las vallas

RAMA  PRUEBA VALLAS ALTURA PRIMERA ENTRE ULTIMA

VALLA VALLAS VALLA
100 10 0,84 13 8,5 10,5
110 10 1,067 13,72 9,14 14,02

400 10 0,762 45 35 40
400 10 0,914 45 35 40

ARTICULO 8. Distancia de la tabla de batida

Rama Largo Triple
Damas 1-3 mts. 8 mts.
Varones 1-3 mts. 10 mts.




ARTICULO 9. Orden de las pruebas combinadas

Heptatlén: Damas

Primer dia: 100 vallas - Salto alto — Impulsion bala - 200 m. planos

Segundo dia: Salto largo — Lanzamiento jabalina - 800 m. planos

Decatlén: Varones

Primer dia: 100 m. planos — Salto largo — Impulsién bala — Salto alto - 400 m. planos.

Segundo dia: 110 vallas — Lanzamiento disco — Salto garrocha — Lanzamiento Jabalina —
1.500 m. planos

ARTICULO 10. Puntuacion: El puntaje que se adjudicara en cada prueba para determinar
la clasificacion de equipos y/o individual por rama seré:

Posicién Individual Combinadas Relevos
1 14 14 14
2 10 10 10
3 7 7 7
4 5 5 5
5 4 4 4
6 3 3 3
7 2 2 2
8 1 1 1
9-16 0.5 0.5 0.5

10.1. Para obtener puntos el Atleta debera hacer una marca igual o mejor a la minima en la
final de la prueba.

10.2. La clasificacion por equipos en cada rama se determinara por la suma de puntos
obtenidos por los Atletas de su registro.

10.3. En caso de empate en la suma de puntos, se definira a favor del equipo con el mayor
namero de medallas doradas, si persiste el empate, por el mayor nimero de medallas
plateadas, de ser necesario, por el mayor numero de medallas bronceadas y por ultimo
sorteo.

ARTICULO 11. Marcas Minimas

Las marcas minimas reguladoras seran establecidas para cada prueba por la Comisién
Técnica. Clasificaran a JUN los atletas élite que hayan realizado las marcas minimas
establecidas por la Comisién Técnica Nacional. Cuando se hayan superado el nUmero de
cupos disponibles, la clasificacion se determinara por la mejor marca, para ello se usaran
las tablas de la IAAF.




MARCAS MINIMAS ATLETISMO

Prueba Varones Damas
100 11.86 14.64
200 24.18 30.29
400 54.25 1.09.68
800 2.05.16 2.36.24
1.500 4.18.56 5.28.39
5.000 15.56.28 20.38.27
10.000 36.56.24 46.47.92
100V NA 18.12
110V 16.63 NA
400V 1.01.27 1.16.36
4X100 46.74 58.92
4X400 3.38.32 4.44.00
3.000S 10.31.92 11.53.87
10.000M 53.56.00 1.06.58.00
Alto 1.74 1.40
Garrocha 3.80 2.87
Largo 5.70 4.17
Triple 12.25 9.16
Bala 12.06 10.49
Disco 37.69 34.25
Martillo 44.84 39.28
Jabalina 48.68 39.69
Heptatlon NA 3.376
Decatlén 4,933 NA

ARTICULO 12. Programacion

En las pruebas de pista se hara semifinales y final solamente en las de 100mts. y 200mts.
Planos, siempre que el nimero de inscritos sea superior al nimero de carriles habilitados
de la pista. En las demas pruebas de pista se hara la clasificacion final por tiempos en el
caso que haya necesidad de realizar varias series.

Las pruebas de campo se desarrollaran de corrido hasta finalizar la misma.
El campeonato de atletismo se desarrollara en dos (2) dias seguidos.

Las pruebas del programa y el orden de realizacion se muestran en la siguiente tabla:

PRUEBA RAMA No.
Salto largo Masculino 1

Salto alto Femenino 2




Lanzamiento bala Masculino 3
10.000mts. Planos Femenino 4
100mts. Vallas (1-H) Femenino 5
100mts. Planos (1-D) Masculino 6
100mts. Planos (Semifinal) Femenino 7
100mts. Planos (Semifinal) Masculino 8
Salto alto (2-H) Femenino 9
10.000mts. Planos Masculino 10
Salto largo (2-D) Masculino 11
Lanzamiento bala Femenino 12
Salto alto Masculino 13
100mts. Planos (Final) Femenino 14
100mts. Planos (Final) Masculino 15
800mts. Planos Femenino 16
800mts. Planos Masculino 17
3.000mts. obstéculos Masculino - 18
Femenino
Impulsion bala (3-D) Masculino 19
4x100 relevos Femenino 20
4x100 relevos Masculino 21
Salto largo Femenino 22
Lanzamiento disco Masculino 23
100mts. Vallas Femenino 24
110mts. Vallas Masculino 25
400mts. Planos Femenino 26
400mts. Planos Masculino 27
Lanzamiento disco Femenino 28
Marcha, 10.000 mts. Femenino 29
Marcha, 10.000 mts. Masculino 30
Salto alto (4-D) Masculino 31
Impulsién bala (3-H) Femenino 32

Lanzamiento martillo Femenino 33




1.500mts. Planos
1.500mts. Planos
Lanzamiento martillo
400mts. Planos (5-D)
200mts. Planos (4-H)
110mts. Vallas (6-D)

Salto con garrocha
Lanzamiento jabalina
Salto triple

400mts. Vallas

400mts. Vallas

200mts. Planos (Semifinal)
200mts. Planos (Semifinal)
Salto largo (5-H)
Lanzamiento disco (7-D)
5.000mts. Planos

Salto con garrocha

Salto con garrocha (8-D)
Lanzamiento jabalina (6-H)
Salto triple

Lanzamiento jabalina
5.000mts. Planos

200mts. Planos (Final)
200mts. Planos (Final)
Lanzamiento jabalina (9-D)
800mts. Planos (7-H)
4x400 relevos

4x400 relevos

1.500mts. Planos (10-D)

Femenino
Masculino
Masculino
Masculino
Femenino
Masculino
Femenino
Femenino
Masculino
Femenino
Masculino
Femenino
Masculino
Femenino
Masculino
Femenino
Masculino
Masculino
Femenino
Femenino
Masculino
Masculino
Femenino
Masculino
Masculino
Femenino
Femenino
Masculino

Masculino

34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62




La organizacion definira los horarios de las pruebas en cada jornada.
Capitulo 3

Normas Disciplinarias

ARTICULO 13. Los Atletas deberan participar en las pruebas como lo exigen las Reglas de
la IAFF y su conducta dentro del escenario del Campeonato serd de tal manera que no
interfiera o altere el orden normal para el desarrollo de las pruebas.

ARTICULO 14. El Director Técnico del Torneo, aplicara las sanciones necesarias, llegando
incluso al retiro del deportista en una prueba.

ARTICULO 15. La Comisién Disciplinaria a su vez, podré llegar hasta retirar del Torneo a
un deportista, entrenador o delegado en aplicacion de las normas del Cédigo Disciplinario
de Ascun Deporte y Actividad Fisica.

Capitulo 4

Otras Disposiciones

ARTICULO 16. El unico documento véalido para identificarse ante los jueces como
participante, entrenador o delegado seré la acreditacion expedida por la Organizacion.

ARTICULO 17. En fecha anterior a la competencia determinada por la Comisién Técnica,
se realizard la reunién informativa, en la cual solamente se explicaran las normas
fundamentales de competencia, se confirmara la lista de participantes, se oficializara la
programacion y se informaran aspectos logisticos importantes para el desarrollo del evento.
Los delegados podran hacer retiros mas no inscripciones. Una vez concluida no se podran
hacer modificaciones a las listas de participantes y competencias. La asistencia de un
representante de las IES a esta reunion es de obligatorio cumplimiento.

ARTICULO 18. Los aspectos no contemplados en el presente Reglamento seran resueltos
por la instancia que corresponda de la Organizacion con la prontitud requerida.
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Capitulo 1
De Los Participantes

ARTICULO 1. Ramas

El Campeonato de Judo de los Juegos Deportivos Universitarios Distritales, se realizara
en ambas ramas, femenina y masculina.

ARTICULO 2. Categorias de Competicion
En las dos ramas se competira en:

Intermedios: (de 4to Kyu -Cinturén Naranja- a 2do Kyu -Cinturén Azul-) Que no hayan
participado en competencias Nacionales ni internacionales de Judo, lucha, ni Jiu Jitsu,
tampoco puede llevar mas de 3 ciclos deportivos (competencias universitarias a nivel
regional o nacional) en dicha categoria.

Avanzados: (de 1 Kyu -Cinturon Marrén- a Dan -Cinturones negros-).

ARTICULO 3. Modalidades y Categorias de Competicion

Se competird en las siguientes modalidades:

¢ Shiai Individual. Rama Femenina y Masculina.

e Shiai Equipos: Rama Femenina y Masculina. Conformados por maximo siete
atletas 0 minimo cuatro: Femenino (-52 kg., -57kg., -63kg., -70kg. y +70kg.) y
Masculino (-60 kg., -66kg., -73kg., -81kg. y +81 kg.).

o Katas: Nague No Kata (femenina y masculina) y Katame No Kata (femenina y
masculina). Se pueden conformar parejas mixtas, pero competiran en la rama

masculina.
3.1 Las categorias de Shiai Individual seréan:
RAMA MASCULINA RAMA FEMENINA

55 Kg. Hasta 55 Kg. 44 Kg. Hasta 44 kg.

60 Kg. Més de 55 Kg. hasta 60 Kg. 48 Kg. Més de 44 hasta 48 Kg.

66 Kg. Mas de 60 Kg. hasta 66 Kg. 52 Kg. Mas de 48 hasta 52 Kg.

73 Kg. Mas de 66 Kg. hasta 73 Kg. 57 Kg. Mas de 52 hasta 57 Kg.

81 Kg. Mas de 73 Kg. hasta 81 Kg. 63 Kg. Mas de 57 hasta 63 Kg.

90 Kg. Mas de 81 Kg. hasta 90 Kg. 70 Kg. Mas de 63 hasta 70 Kg.
100 Kg. Més de 90 Kg. hasta 100 Kg. 78 Kg. Més de 70 hasta 78 Kg.
>100 Kg. Mas de 100 kg. >78 Kg. Mas de 78 kg.




ARTICULO 4. Grados (Kyu)

Los participantes deberan presentar certificacion de su grado (Kyu), expedido por la
institucion competente, documento sin el cual no se permitira su participacion.

Capitulo 2

Normas Técnicas

ARTICULO 5. El Reglamento de las competencias que se aplicara en el Campeonato de
Judo, sera el establecido por la Federacion Internacional de Judo.

ARTICULO 6. Si el nimero de competidores es superior a cinco (5) se aplicara el sistema
de eliminacion sin repesca. Si el niumero de participantes es igual o menor a cinco (5) se
competird en un grupo todos contra todos.

ARTICULO 7. Para que una competencia se lleve a cabo es necesario que tenga al menos
tres (3) participantes de al menos dos (3) Instituciones distintas.

ARTICULO 8. La Organizacioén sera la Gnica facultada para realizar los sorteos y manejar
las planillas de competencias. Los sorteos de eliminacion sencilla se realizaran de tal
manera que los competidores de una misma institucién queden lo mas separados posible.

ARTICULO 9. Los pesajes para las categorias de combate se realizaran el mismo dia de
la competencia hasta una (1) hora antes de iniciada la jornada. No se realizardn pesajes
extemporaneos por ninguna causa.

ARTICULO 10. El campeonato se desarrollara en minimo dos (2) jornadas.

ARTICULO 11. La duracién de los encuentros de combate sera cuatro (4) minutos. La
Comision podra variar la duracién de los combates en caso de ser necesario.

Sistemas de desempate: Se utilizan las siguientes reglas de Round Robin para
definir a los ganadores:

Regla 1. Namero de victorias.

Regla 2. Si es igual a la suma de puntos para los puntajes: Ippon / waza-ariawasete-
ippon = 10, Waza-ari = 1. Todos los puntajes obtenidos se contaran tanto

para el ganador como para el perdedor de cada concurso en la categoria. Un jugador
puede obtener un maximo de 10 puntos por concurso. Los puntos son los mismos
independientemente de si se logran en el tiempo regular del concurso o durante la
puntuacion dorada.

Regla 3. Comparacion directa: si dos concursantes tienen el mismo ndmero de
victorias y la suma de puntos por puntajes, el competidor que gand el concurso entre
ellos se define como mejor.

Regla 4. Si hay un nimero igual de victorias y no es posible una comparacion
directa debido a "ganar en circulo": decidira el tiempo acumulado mas corto de

todos los concursos ganadores.

Regla 5. Si hay un caso de tiempo igual: peso en el pesaje. El atleta con el peso mas
bajo se define como mejor.




Regla 6. En caso de tener el mismo peso en el pesaje: concursos de decision. Se
utilizara un sistema de eliminacion entre los jugadores involucrados. Se debe
realizar un nuevo sorteo. Por ejemplo, en el caso de tres atletas: se realizara un
concurso entre dos jugadores. El ganador de este concurso competira contra el
tercer jugador para obtener una decision final.

(Duplicado del SOR version 23/07/2019 de la F1J)

ARTICULO 12. Para presentar una protesta, ésta debera ser tramitada inmediatamente
después de ocurrido el incidente mediante un escrito a la Direccién del Torneo, cancelando
la suma de medio salario minimo mensual legal vigente. En caso de prosperar la protesta
se hara el reembolso del dinero.

ARTICULO 13. El campeon de cada torneo del ciclo deportivo sera aquel deportista que
logre el primer puesto en el resultado final de su categoria y de igual forma se considerara
para el segundo y los terceros puestos. Los puntos que otorga la posicién alcanzada por el
deportista estan discriminados asi:

Posicion Individual Equipos
1 14 14
2 10 10
3 7 7
4 5 5
5 4 4
6 3 3
7 2 2
8 1 1

ARTICULO 14. Clasificados

Los deportistas ganadores en cada modalidad y categoria clasificaran a los JUN en las
categorias correspondientes que en él se programen.

Capitulo 3

Normas Disciplinarias

ARTICULO 15. Los participantes deberan comportarse de tal manera que no causen
interferencia o alteraciones que lleven a trastornar el normal desarrollo de las competencias.
El Director Técnico del Campeonato tendra la facultad de llamar la atencién de los
infractores, de no ser atendidos sus requerimientos, podra hasta retirar del escenario al
infractor.

ARTICULO 16. Las faltas cometidas por los participantes seran sancionadas aplicando el
Cddigo Disciplinario de Ascun Deporte y Actividad Fisica.

Capitulo 4

Otras Disposiciones




ARTICULO 17. Los competidores siempre vestiran Judogi de color blanco para el primer
competidor y azul para el segundo competidor.

ARTICULO 18. Es obligacion de los deportistas y entrenadores presentar a los jueces el
documento de acreditacion, expedido por la Organizacién, antes de toda competencia.

ARTICULO 19. Se entregara medalla Dorada al primer lugar, medalla Plateada al segundo
lugar y medalla Bronceada al tercer lugar.

ARTICULO 20. Antes del comienzo de la competencia se realizara la reunion informativa
en fecha definida por la Comision Técnica, en la cual solamente se explicaran las normas
fundamentales de competencia, se confirmaran los participantes, se conformaran las
piramides de competencia, se oficializar4 la programacion y se informaran aspectos
logisticos importantes para el desarrollo del evento. La asistencia de un representante de
las IES a esta reunién es de obligatorio cumplimiento.

ARTICULO 21. Los aspectos no contemplados en el presente Reglamento seran resueltos
por la instancia de la Organizacion a la cual corresponda, con la prontitud requerida.
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Capitulo 1
De Los Participantes

ARTICULO 1. Rama. El Campeonato de Karate - Do de los Juegos Deportivos
Universitarios Distritales, se realizara en ambas ramas, femenina y masculina.

ARTICULO 2. Categorias de Competicion. En las dos ramas se competirda en las
categorias de Intermedios (6 Kyu al 4 Kyu) y Avanzados (3 Kyu al 1 Kyu y Cinturones
Negros).

ARTICULO 3. Los participantes deberan presentarse al Arbitro a la hora del llamado,
presentando el carné expedido por la Organizacion debidamente laminado.

Paragrafo: El carné oficial de la competicion, sera el expedido por el sistema “HERCULES”,
el cual deberd ser impreso a color y laminado al calor. En ningdn caso se aceptaran
laminaciones con cinta adhesiva ni papel contac.

Capitulo 2
Normas Técnicas

ARTICULO 4. En los dos niveles y en ambas ramas se competira en las siguientes
modalidades:

 Kata individual.

» Kata equipo.

* Kumite individual

» Kumite equipo

4.1 Las categorias de Kumite seran:
4.1.1 Femenino

* Menos de 50 kgs.
* Menos de 55 kgs.
* Menos de 61 kgs.
* Menos de 68 kgs.
* Mas de 68 kgs.
4.1.2 Masculino

* Menos de 60 kgs.
* Menos de 67 kgs.
* Menos de 75 kgs.
* Menos de 84 kgs.
* Mas de 84 kgs.




4.2 Katas permitidas de acuerdo con el Kyu:

Lista oficial de katas permitidos para el nivel INTERMEDIO

9 kyu a 4 kyu, en Competencias Universitarias.

Kihon Kata Ishi Heian/Pinan Sodan Bassai Dai
Junino Kata Heian/Pinan Nidan Tomari Bassai
Teno Kata Heian/Pinan Sandan Matsumura Bassai
Chino Kata Heian/Pinan Yondan Matsumura Rohai
Gekisai dai Ichi Heian/Pinan Godan Jion

Gekisai dai Ni Jyuroku Umpo Shodan
Taykioku Shodan Tekki /Naifanshi Shodan Umpo Nidan
Taykioku Nidan Tekki /Naifanshi Nidan Umpo Sandan
Taykioku Sandan Tekki /Naifanshi Sandan Saifa

Kihon Ido Seiyunchin Tenchin

Juji Ido

Lista oficial de katas permitidos para el nivel AVANZADOS

Competencias Universitarias

1 Anan 35 Jiin 69 Passai

2 Anan Dai 36 Jion 70 Pinan Shodan
3 Annanko 37 itte 71  Pinan Nidan

4  Aoyagi (Seiryu) 38  Juroku 72 Pinan Sandan
5 Bassai 39  Kanchin 73  Pinan Yondan
6 Bassai Dai 40 Kanku-Dai 74  Pinan Godan

7 Bassai Sho 41  Kanku-Sho 75 Rohai

8 Chatanyara Kushanku 42  Kanshu 76  Saifa

9 Chibana No Kusanku 43  Kishimoto No Kushanku 77  Sanchin

10 Chinte 44 Kosokun Dai 78 Sansai

11 Chinto 45  Kosokun Sho 79 Sanseiru

12 Enpi 46  Kosokun 80 Sanseru

13 Fukyugata Ichi 47  Kururunfa 81 Seienchin

14 Fukyugata Ni 48  Kushanku 82  Seienchin (Seiyunchin)
15 Gankaku 49  Kyan No Chinto 83 Seipai

16 Garyu 50 Kyan No Wanshu 84  Seiryu

17 Gekisai (Geksai) 1 51 Matsukaze 85 Seishan

18 Gekisai (Geksai) 2 52  Matsumura Bassai 86 Seisan (Sesan)
19 Goju Shiho-Dai 53 Matsumura Rohai 87  Shiho Kousoukun
20 Goju Shiho-Sho 54  Meikyo 88  Shinpa

21 Gojushiho 55  Myojo 89  Shinsei

22 Hakucho 56  Naifanchin Shodan 90 Shisochin




23 Hangetsu 57 Naifanchin Nidan 91 Sochin

24 Haufa (Haffa) 58 Naifanchin Sandan 92 Suparimpei
25 Heian Shodan 59 Naihanchi 93 Tekki Shodan
26 Heian Nidan 60  Nijushiho 94  Tekki Nidan
27 Heian Sandan 61 Nipaipo 95 Tekki Sandan
28 Heian Yondan 62  Niseishi 96 Tensho

29 Heian Godan 63 Ohan 97 Tomari Bassai
30 Heiku 64 Ohan Dai 98 Unshu

31 Ishimine Bassai 65 Oyadomari No Passai 99 Unsu

32 Itosu Rohai Shodan 66 Pachu 100 Useichi

33 Itosu Rohai Nidan 67 Paiku 101 Wankan

34 Itosu Rohai Sandan 68 Papuren 102 Wanshu

4.3 Grados (Kyu)

Todos los deportistas participantes en los juegos distritales universitarios deberan
certificar los grados Kyu tanto en las categorias intermedio y avanzado, el deportista
debera estar acreditado por el club o liga al cual pertenece; mediante certificacion
expedida por dicho organismo.

Si se trata de un deportista que no tiene club, sino que su formacion se haya
cumplido Unicamente en la universidad, seré la liga correspondiente la que acredite
dicho grado mediante aval que expida ese organismo una vez cumplido los tramites
gue cada liga tenga para acreditar grado de clubes u organizaciones no afiliadas.

ARTICULO 5. Campeonato de Karate-Do, estar4 regido por la reglamentacion de
competencias establecido por la Federacion Mundial de Karate (WKF), acogido por la
Federacion Colombiana de Karate.

Paragrafo 1. El nivel avanzado de los competidores se regira estrictamente por la
reglamentacion oficial de la WKF.

Paragrafo 2: En el congreso técnico previo a cada campeonato, se podran tomar
decisiones que modifiquen en algo el reglamento de competencia, siempre y cuando no
vayan en contravia del espiritu del Karate y pongan en riesgo la integridad de los
competidores.

ARTICULO 6. Para que una competencia se lleve a cabo es necesario que se presenten
minimo tres (3) deportistas de dos (3) Instituciones de Educacion distintas.

ARTICULO 7. El sistema de competicion sera eliminacion sencilla. Para la elaboracion de
las piramides se utilizara un sorteo, no se anclara a ningun competidor. Se cuidara que dos
competidores de una misma Institucion queden lo mas separados posible. Para poder ser




inscrito en las piramides es requisito indispensable estar inscrito en la plataforma con
anterioridad al sorteo.

ARTICULO 8. La Organizacioén sera la Gnica facultada para realizar los sorteos y manejar
las planillas de competencias.

ARTICULO 9: El campeon de cada torneo del ciclo deportivo seré aquel deportista que
logre el primer puesto en el resultado final de su categoria y de igual forma se considerara
para el segundo y los terceros puestos. Los puntos que otorga la posicién alcanzada por el
deportista estan discriminados asi:

Posicion Individual Equipos
1 14 14
2 10 10
3 7 7
4 5 5
5 4 4
6 3 3
7 2 2
8 1 1

Paragrafo 1: El campeodn distrital final serd aquel deportista que logre acumular la mayor
cantidad de puntos luego de la sumatoria de sus resultados de los dos torneos que
conforman el ciclo deportivo.

Paragrafo 2: Sistema de desempate: De presentarse empates en los primeros lugares
al momento de consolidar los resultados para dar el ranking final en las competencias,
situacion que dificulta la designacion del campe6n distrital o el representante de la categoria
a la fase nacional, se resolveran de la siguiente manera, en su orden:

1. Cantidad de enfrentamientos efectivos. (que enfrentd a un oponente)
2. Puntos a favor: mayor niumero de puntos obtenidos en enfrentamientos
efectivos.

3. Deporte Integral: menor nimero de faltas en enfrentamientos efectivos.
4. Sorteo.

Paragrafo 3: Los empates en la competencia de Kata se dirimen de acuerdo con el
reglamento de la WKF, es decir realizando un kata adicional.

ARTICULO 10. Es obligatorio el uso de la proteccion definida en la reglamentacion WKF.
protectores bucales, guantines rojos y/o azules, y en la rama femenina el protector pectoral.

ARTICULO 11. La Organizacion sera la Unica facultada para designar la entidad o persona
que sera responsable de la realizacién de los sorteos y el manejo de las planillas de
competencias.




ARTICULO 12. Cada Institucion solo podra inscribir en competencias individuales el
namero de competidores que desee tanto en kata como en kumite.

En las modalidades de equipo tanto Kata como de kumite cada institucion podra inscribir
un (1) solo equipo por rama y por nivel técnico (avanzado o intermedio).

ARTICULO 13. Los sorteos de los cuadros de competencia se realizaran de tal manera que
los competidores de una misma Institucion queden lo mas separados posibles.

Capitulo 3
Normas Disciplinarias

ARTICULO 14. Los participantes deberan comportarse de tal manera que no causen
interferencia o alteraciones que lleven a trastornar el normal desarrollo de las competencias.
El Director Técnico del Campeonato tendra la facultad de llamar la atencién de los
infractores, de no ser atendidos sus requerimientos, podra hasta retirar del escenario al
infractor.

ARTICULO 15. Las sanciones a los competidores, cuerpo técnico y/o auxiliar, delegados y
dirigentes se produciran como consecuencia de las faltas en que incurran. Les sera aplicado
el reglamento competencias de karate y se enviaré informe de lo ocurrido a la Organizacion
y a la Institucion Universitaria.

Capitulo 4
Otras disposiciones

ARTICULO 16. El unico documento vélido para identificarse ante los jueces como
participante, entrenador o delegado sera la acreditacion expedida por la Organizacion.

ARTICULO 17. Toda protesta debera ser elevada segun lo contemplado en la
reglamentacién de la WKF, previo pago de medio salario minimo mensual vigente en
Colombia.

ARTICULO 18. Antes del comienzo de la competencia se realizara la reunion informativa
en fecha definida por la Comision Técnica, en la cual solamente se explicaran las normas
fundamentales de competencia, se confirmaran los participantes, se conformaran las
pirdAmides de competencia, se oficializara la programacién y se informaradn aspectos
logisticos importantes para el desarrollo del evento. La asistencia de un representante de
las IES a esta reunién es de obligatorio cumplimiento.

ARTICULO 19. Los aspectos no contemplados en el presente Reglamento seran resueltos
por la instancia de la Organizacion a la cual corresponda, con la prontitud requerida.
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Capitulo 1
De los Participantes

ARTICULO 1. Ramas: El Campeonato de Levantamiento de Pesas de los Juegos
Deportivos Universitarios Distritales se realizara en la rama femenina y masculina.

ARTICULO 2. Categorias de Competicidn: Las competencias se desarrollaran en una
Unica categoria.

ARTICULO 3. Divisiones de peso: Las divisiones de peso de competicion seran:

Rama Femenina Rama Masculina
45 Kg Menos de 45 Kg 55 Kg. Menos de 55 Kg
49 Kg Mas de 45 Kg hasta 49 Kg 61 Kg Més de 55 Kg hasta 61 Kg
55 Kg Mas de 49 Kg hasta 55 Kg 67 Kg Mas de 61 Kg hasta 67 Kg
59 Kg Mas de 55 Kg hasta 59 Kg 73 Kg Mas de 67 Kg hasta 73 Kg
64 Kg Mas de 59 Kg hasta 64 Kg 81 Kg Mas de 73 Kg hasta 81 Kg
71 Kg Mas de 64 Kg hasta 71 Kg 89 Kg Mas de 81 Kg hasta 89 Kg
76 Kg Mas de 71 Kg hasta 76 Kg 96 Kg Mas de 89 Kg hasta 96 Kg
81 Kg Mas de 76 Kg hasta 81 Kg 102 Kg Mas de 96 Kg hasta 102 Kg
87 Kg Mas de 81 Kg hasta 87 Kg 109 Kg Mas de 102 Kg hasta 109 Kg
Més de 87 Kg Mas de 87 Kg Mas de 109 Kg Mas de 109 Kg

MARCAS MINIMAS TOTALES A PARTIR DE 2019

Rama femenina Rama masculina
Division Marca Divisién Marca
45 Kg 80 Kg 55 Kg. 164 Kg
49 Kg 87 Kg 61 Kg 178 Kg
55 Kg 95 Kg 67 Kg 190 Kg
59 Kg 100 Kg 73 Kg 203 Kg
64 Kg 106 Kg 81 Kg 212 Kg
71 Kg 113 Kg 89 Kg 219 Kg
76 Kg 118 Kg 96 Kg 228 Kg
81 Kg 122 Kg 102 Kg 235 Kg
87 Kg 127 Kg 109 Kg 242 Kg
Mas de 87 Kg 132 Kg Mas de 109 Kg 247 Kg

Nota: las marcas minimas seran las establecidas por la Comisién Técnica Nacional
ARTICULO 4. Requisito de participacion

4.1. Cupos:

Cada Institucion podra inscribir hasta tres (3) deportistas por division de peso.

4.2. Marca minima reguladora




Se establecera una marca minima para regular la participacion de los deportistas en el nivel
promocional, es decir, los deportistas que logren esa marca deberan promoverse al nivel
Elite en el Ciclo Deportivo siguiente.

4.3. Participantes por division

Para que se realice la competencia en una division de peso, serd necesario que se
presenten minimo tres (3) deportistas de dos (3) Instituciones distintas.

Capitulo 2

Normas Técnicas

ARTICULO 5. Reglas

El Campeonato de Levantamiento de Pesas de los Juegos Universitarios Distritales, se
regira por las normas técnicas de la Federacion Internacional de Levantamiento de Pesas
(IWF).

ARTICULO 6. La puntuacion que se otorgara a los deportistas por sus resultados sera:

Posicion Arranque Envion Total
1 14 14 14

2 10 10 10

3 7 7 7

4 5 5 5

5 4 4 4

6 3 3 3

7 2 2 2

8 1 1 1
9-16 0.5 0.5 0.5

La sumatoria de tantos de los competidores, determinard la clasificacion por equipos en
cada rama.

Articulo 7. Premiacion
Se entregara medalla Dorada, medalla Plateada, medalla Bronceada a los tres primeros
lugares clasificados respectivamente en todas las divisiones y movimientos en que se
realicen competencias.

Capitulo 3

Normas Disciplinarias




ARTICULO 8. Los participantes deberan comportarse de tal manera que no causen
interferencia o alteraciones que lleven a trastornar el normal desarrollo de las competencias.
El Director Técnico del Campeonato tendra la facultad de llamar la atencion de los
infractores, de no ser atendidos sus requerimientos, podra hasta retirar del escenario al
infractor.

ARTICULO 9. Las faltas disciplinarias de los participantes seran sancionadas aplicando el
Cadigo Disciplinario de Ascun Deporte y Actividad Fisica.

Capitulo 4

Otras Disposiciones

ARTICULO 10. Es obligacion de los deportistas presentar a los jueces, el documento que
lo acreditacion como participante, expedido por la Organizacién, antes de toda
competencia.

ARTICULO 11. Antes del comienzo de la competencia se realizara la reunion informativa
en fecha definida por la Comision Técnica, en la cual solamente se explicaran las normas
fundamentales de competencia, se confirmardn los participantes, se oficializara la
programacion y se informaran aspectos logisticos importantes para el desarrollo del evento.
La asistencia de un representante de las IES a esta reunidn es de obligatorio cumplimiento.

ARTICULO 12. Los aspectos no contemplados en el presente Reglamento seran resueltos
por la instancia de la organizacion a la cual corresponda, con la prontitud requerida.
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Capitulo 1
Participantes

ARTICULO 1. Ramas: el Campeonato de Natacién de los Juegos Deportivos Universitarios
Distritales se realizara en las ramas femenina y masculina.

ARTICULO 2. Categorias de Competencia: las competencias se realizaran en un solo
nivel.

ARTICULO 3. Clasificados: Los deportistas élite que realicen la marca minima establecida
clasificaran a los JUN en la prueba correspondiente. Si se supera el cupo asignados a la
Regional los clasificados se determinaran por las mejores marcas técnicas determinadas
con las tablas FINA.

Capitulo 2

Normas Técnicas

ARTICULO 4. Normas de Competencia: EI Campeonato de Natacion de los Juegos
Deportivos Universitarios Distritales se regira por las reglas establecidas por la Federacion
Internacional de Natacion FINA.

ARTICULO 5. Registro de nadadores:

a. Cada Institucion podré inscribir hasta tres (3) Nadadores por prueba individual y
un (1) equipo en cada una de las pruebas de relevos. No se podra conformar
equipos con deportistas de Instituciones diferentes.

b. Cada Nadador podra participar, como maximo, en ocho (8) pruebas individuales
o de relevos.

c. Para que una prueba se lleve a cabo es necesario que se presenten minimo
cuatro (4) deportistas de al menos dos (2) Instituciones.

d. Los Nadadores estan obligados a participar en todas las pruebas en que se
registren.

ARTICULO 6. El puntaje que se adjudicard en cada prueba para determinar la
clasificacion de individual y equipos por rama sera:

Posicion Individual Equipos
1 14 14
2 10 10
3 7 7
4 5 5
5 4 4
6 3 3
7 2 2
8 1 1
9-16 0.5 0.5




10.1. Para obtener puntos el Atleta debera hacer una marca igual o mejor a la minima en la
final de la prueba.

10.2. La clasificacion por equipos en cada rama se determinara por la suma de puntos
obtenidos por los Atletas de su registro.

10.3. En caso de empate en la suma de puntos, se definira a favor del equipo con el mayor
namero de medallas doradas, si persiste el empate, por el mayor nimero de medallas
plateadas, de ser necesario, por el mayor nimero de medallas bronceadas y por ultimo
sorteo.

ARTICULO 7. Marcas minimas

Las marcas minimas reguladoras seran establecidas para cada prueba por la Comision
Técnica. Clasificaran a JUN los atletas que hayan realizado las marcas minimas
establecidas por la Comision Técnica Nacional. Cuando se hayan superado el nimero de
cupos disponibles, la clasificacion se determinara por la mejor marca, para ello se usaran
las tablas de la FINA.

MARCAS MINIMAS NATACION

Prueba Damas Varones

50L 31.56 27.28
100L 1.09.25 1.01.21
200L 2.30.26 2.13.10
400L 5.17.04 4.47.18
800L 10.53.05 NA
1500L NA 18.56.64
50E 35.99 31.37
100E 1.17.30 1.07.77
200E 2.45.00 2.26.05
50P 39.21 34.80
100P 1.25.58 1.16.28
200P 3.05.02 2.45.74
50M 32.49 29.27
100M 1.14.45 1.05.01
200M 2.42.01 2.25.51
200C 2.47.78 2.28.76
400C 5.57.02 5.18.20
4X50RL 2.08.48 1.50.72
4X100RL 4.40.61 4.05.64

4X50RC 2.21.30 2.01.92




ARTICULO 8. Programacion

8.1. No se realizaran lanzamientos de clasificacién para determinar finales. La clasificacion
final de todas las pruebas se hara por tiempos.

8.2. La programacion y orden de las pruebas en cada jornada es como sigue:

Prueba Rama Jorn 1 Jorn 2 Jorn 3
800L F 1
1500L M 2
50E F 3
50E M 4
100M F B
100M M 6
200E F 7
200E M 8
100P F 9
100P M 10
4X50RC F 11
4X50RC M 12
200L E 13
200L M 14
100E E 15
100E M 16
50M F 17
50M M 18
200P F 19
200P M 20
50 L F 21
50 L M 22
200ClI F 23
200ClI M 24
4X100RL F 25
4X100RL M 26
400L F 27
400L M 28
50P F 29
50P M 30
400CI F 31
400CI M 32
100L F 33
100L M 34
200M F 35
200M M 36
4X50RL F 37
4X50RL M 38
Capitulo 3

Normas Disciplinarias




ARTICULO 9. Los Nadadores deberan participar en las pruebas como lo exigen las Reglas
de la FINA y su conducta dentro del escenario del Campeonato sera de tal manera que no
interfieran o alteren el orden normal para el desarrollo de las pruebas.

ARTICULO 10. El Director Técnico del Torneo, aplicara las sanciones necesarias, llegando
incluso al retiro del deportista en una prueba.

Capitulo 4

Otras Disposiciones

ARTICULO 11. El Unico documento vélido para identificarse ante los jueces como
participante, entrenador o delegado seré la acreditacion expedida por la Organizacion.

ARTICULO 12. Antes de la competencia se realizara la reunion informativa en fecha
determinada por la Comision Técnica, en la cual solamente se explicaran las normas
fundamentales de competencia, se confirmaran las pruebas por participante, se oficializara
la programacion y se informaran aspectos logisticos importantes para el desarrollo del
evento. Se podran hacer retiros mas no inscripciones en las pruebas. La asistencia de un
representante de las IES a esta reunion es de obligatorio cumplimiento.

ARTICULO 13. Los aspectos no contemplados en el presente Reglamento seran resueltos
por la instancia que corresponda en la Organizacion con la prontitud requerida.
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Capitulo 1
De los Participantes

ARTICULO 1. Rama: el Campeonato de Taekwondo de los Juegos Deportivos
Universitarios Regionales, se realizara en ambas ramas, femenina y masculina.

ARTICULO 2. Categorias de Competicion: En las dos ramas se competira en las
categorias de Principiantes (Cinturones Amarillo y Verde), Avanzados (Cinturones Azul y
Rojo) y Negros (Cinturones Negros) en condicion de edad Unica.

ARTICULO 3. Clasificados: Los deportistas ganadores en cada modalidad y categoria
clasificaran a los JUN en las categorias correspondientes que en él se programen.

ARTICULO 4. En las tres categorias y en ambas ramas se competira en las siguientes
modalidades:

e Combate: Individual.

¢ Poomsae: Individual, equipos masculinos, equipos femeninos y Parejas mixtas.

e TK3 masculino y femenino, los equipos se pueden conformar entre la categoria
de avanzados y negros.

ARTICULO 5. Las categorias de combate seran:

Rama Femenina Rama Masculina

- 46 kg - 46 kg - de 54 kg. - 54 kg.

- de 49 kg. + de 46 Kg. - 49 Kg. - de 58 kg. + de 54 Kg. - 58 Kg.
- de 53 kg. + de 49 Kg. - 53 Kg. - de 63 kg. + de 58 Kg. - 63 Kg.
- de 57 kg. + de 53 Kg. - 57 Kg. - de 68 kg. + de 63 Kg. - 68 Kg.
- de 62 kg. + de 57 Kg. -62 Kg. - de 74 kg. + de 68Kg. - 74 Kg.
- de 67 kg. + de 62 Kg. - 67 Kg. - de 80 kg. + de 74 Kg. - 80 Kg.
- de 73 kg. + de 67 Kg. - 73 Kg. - de 87 kg. + de 80 Kg. - 87 Kg.
+ de 73 kg. + de 73 Kg. + de 87 kg. + de 87 Kg.

ARTICULO 6. Grados: Todos los deportistas participantes en los Juegos Deportivos
Universitarios Distritales deberan certificar su grado (cinturén) por un club deportivo y/o liga
sin excepcion. En las categorias de avanzados y cinturones negros, el deportista debera
estar acreditado por el club o liga al cual pertenece; mediante certificaciébn expedida por
dicho organismo.

PARAGRAFO: Si se trata de un deportista que no tiene club, sino que su formacion se haya
cumplido anicamente en la universidad, sera la liga correspondiente la que acredite dicho
grado mediante aval que expida ese organismo una vez cumplido los tramites que cada liga
tenga para acreditar grado de clubes u organizaciones no afiliadas.




Capitulo 2

Normas Técnicas

ARTICULO 7. El Reglamento Técnico de las competencias que se aplicara en el
Campeonato de Taekwondo, sera el establecido por la Organizacion Mundial de
Taekwondo WT.

ARTICULO 8. Para que se lleve a cabo la competencia en una modalidad y categoria de
peso es necesario que se presenten minimo cuatro (4) deportistas de dos (3) Instituciones
diferentes.

ARTICULO 9. Las instituciones podran inscribir hasta dos (2) deportistas por modalidad y
categorias individuales o parejas.

ARTICULO 10. El sistema de competicion sera eliminacion sencilla. Para la elaboracion de
las pirdmides se utilizara un sorteo, no se anclara a ningun competidor. Se cuidara que dos
competidores de una misma Institucion queden lo mas separados posible. Para poder ser
inscrito en las piramides es requisito indispensable estar inscrito en la plataforma con
anterioridad al sorteo.

ARTICULO 11. La Organizacién sera la Unica facultada para realizar los sorteos y manejar
las planillas de competencias.

ARTICULO 12: El campedn de cada torneo sera aquel deportista que logre el primer puesto
en el resultado final de su categoria y de igual forma se considerara para el segundo y los
terceros puestos. Los puntos que otorga la posicién alcanzada por el deportista estan
discriminados asi:

Posicion Individual Equipos
1 14 14
2 10 10
3 7 7
4 5 5
5 4 4
6 3 3
7 2 2
8 1 1
9-16 0.5 0.5

Paragrafo 1: El campeodn distrital final serd aquel deportista que logre acumular la mayor
cantidad de puntos luego de la sumatoria de sus resultados en cada torneo del ciclo
deportivo.




Paragrafo 2: Sistema de desempate: De presentarse empates en los primeros lugares
al momento de consolidar los resultados para dar el ranking final en las competencias,
situacion que dificulta la designacion del campedn distrital o el representante de la categoria
a la fase nacional, se resolveran de la siguiente manera, en su orden:

Participacién en las dos paradas.
Numero de combates efectivos ganados, no incluye el Bye.
Encuentros directos (resultado entre los deportistas empatados).

Puntos a favor en los encuentros directos.
Deporte integral, menor nimero de faltas acumuladas en el ciclo deportivo.
Sorteo.

ok wnE

ARTICULO 13. El puntaje que se adjudicara en cada modalidad o categoria para
determinar la clasificacion de equipos por rama sera.

¢ Un (1) punto por cada competidor (individual o pareja) que haga al menos un
combate o enfrentamiento.

¢ Un (1) punto por cada combate ganado (incluido los bye)

¢ Siete (7) tantos adicionales por una medalla de oro.

e Tres (3) tantos adicionales por una medalla de plata.

¢ Un (1) punto adicional por una medalla de bronce.

¢ En el caso de haber mas de dos equipos empatados, el ranking se decidira por:
1) nimero de medallas de oro, plata y bronce ganadas por el equipo (en ese
orden); 2) el nimero de competidores del equipo; 3) El puntaje mas alto iniciando
desde la categoria mas pesada; 4) Sorteo.

ARTICULO 14. La duracion del combate sera de tres rounds de dos minutos cada uno, con
un periodo de descanso de un minuto entre los rounds. En caso de un empate en la cuenta
después del término del tercer round, se realizara un cuarto round de dos minutos que sera
por el sistema de muerte subita, este round se realizard después de un periodo de descanso
de un minuto a continuacioén del tercer round. La organizaciéon podra reducir el tiempo de
los combates cuando sea necesario para permitir el completo desarrollo del campeonato
en el tiempo establecido.

ARTICULO 15. Los pesajes para las categorias de Combate individual se realizaran segun
los parametros establecidos por el reglamento WT, el dia anterior de la competencia
pertinente, la comisién técnica determinara el horario de estos pesajes dependiendo de los
recursos disponibles.

ARTICULO 16. Todos los competidores estan obligados a presentarse a competencia con
el uniforme y equipo de proteccion aprobado por la WTF.

ARTICULO 17. El campeonato se desarrollara en tres dias, con dos jornadas diarias con
un receso entre jornadas.

ARTICULO 18. Las reclamaciones o protestas deberan ser presentadas ante el Director del
Torneo hasta diez minutos (10’) después de ocurrido el hecho que la suscita; para ser




tramitada el demandante debera pagar previamente medio salario minimo legal mensual
vigente, dinero que sera devuelto solo en el caso en que la protesta sea resuelta a su favor.
El Director Técnico debera realizar los procedimientos para resolverla con la prontitud
necesaria.

Capitulo 3

Normas Disciplinarias

ARTICULO 19. Los participantes deberan comportarse de tal manera que no causen
interferencia o alteraciones que lleven a trastornar el normal desarrollo de las competencias.
El Director Técnico del Campeonato tendra la facultad de llamar la atencion de los
infractores, de no ser atendidos sus requerimientos, podra hasta retirar del escenario al
infractor.

ARTICULO 20. Las faltas disciplinarias seran sancionadas aplicando el Cédigo Disciplinario
de Ascun Deporte y Actividad Fisica.

Capitulo 4

Otras disposiciones

ARTICULO 21. Es obligacion de los deportistas y entrenadores presentar a los jueces, el
documento de acreditacion expedido por la Organizacion, antes de toda competencia.

ARTICULO 22. Antes del comienzo de la competencia se realizara la reunion informativa
en fecha definida por la Comisibn Técnica, en la cual se explicaran las normas
fundamentales de competencia, se confirmaran los participantes, se conformaran las
piramides de competencia, se oficializara la programacion y se informaran aspectos
logisticos importantes para el desarrollo del evento. En esta reunién no se realizaran ni
inscripciones ni cambios de categoria de los deportistas. La asistencia de un representante
de las IES a esta reunidn es de obligatorio cumplimiento.

ARTICULO 23. Los aspectos no contemplados en el presente Reglamento seran resueltos
por la instancia de la Organizacion a la cual corresponda, con la prontitud requerida.
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Capitulo 1
De los participantes

ARTICULO 1. Ramas: el Torneo Distrital Universitario de Squash se realizara en la rama
Femenina y Masculina.

ARTICULO 2. Categorias convocadas: el Torneo Distrital Universitario de Squash tendra
dos categorias en la rama Femenina (Damas Novatas y Damas Elite) y tres categorias en
la rama Masculina (Caballeros Novatos, Caballeros Avanzados y Caballeros Elite).

ARTICULO 3. Modalidades de Competencia: Tanto en la rama Femenina como en la
Masculina, se jugara en la modalidad de sencillos.

ARTICULO 4. Cupos: Cada institucion podra inscribir la totalidad de jugadores que
conformen la seleccién representativa.

Capitulo 2
Calendario de competencia

ARTICULO 5. Fecha del evento

La organizacion determinara el calendario de competencia. Una vez realizado el Congreso
Técnico, se enviara a los respectivos coordinadores de Deportes la programacion completa
del Torneo, incluyendo hora de cada partido.

En los dias de competencia, los deportistas deberan presentarse ante la mesa de control
con el coordinador del evento minimo 15 minutos antes de la hora programada. Una vez
sea anunciado su partido, debera presentarse ante el juez e ingresar a la cancha asignada.
Si pasados 15 minutos de la hora programada el deportista no hace presencia, perdera su
partido por w/o y seré excluido de la siguiente parada.




Capitulo 3
Sistema de Competencia y normas técnicas

ARTICULO 6.

El Torneo Distrital Universitario de Squash, se jugara con el sistema de competencia de
eliminacion doble en las categorias Caballeros Novatos, Avanzados y Elite, disputando en
cada categoria el tercer y cuarto puesto. Por otro lado, se utilizara el sistema de
competencia Round Robin en las categorias Damas Novatas y Damas Elite. En la categoria
Damas Novatas se organizaran grupos y pasaran a una ronda de eliminacion sencilla las
dos mejores de cada uno.

La bola oficial del Torneo sera DUNLOP punto verde. La organizacién proveera las bolas
de competencia.

Se evitard al maximo que queden en la primera ronda deportistas de la misma universidad.

Nota: En la reunidon informativa, cada representante o entrenador podra proponer una
clasificacion por nivel de sus jugadores, en caso de no tener ranking nacional.

ARTICULO 7. Puntuacion en partidos

Se utilizara la puntuacion rally point a 11 puntos. En todas las categorias se jugara al mejor
de 3 games.

ARTICULO 8. Siembras y sorteo

El Coordinador del torneo definird las siembras del evento, considerando los inscritos de
las diferentes universidades y aplicando el mejor nivel competitivo como criterio basico para
las siembras.

El procedimiento a seguir para tal efecto debera considerar los siguientes criterios para
ordenar las siembras por orden de importancia, asi:

NIVEL MASCULINO FEMENINO
1 Ranking Nacional Primera Categoria Ranking Nacional Damas Primera
2 Ranking Nacional Segunda Categoria | Ranking Nacional Damas Segunda
3 Ranking Nacional Tercera Categoria Ranking Nacional Damas Tercera
4 Ranking Nacional Cuarta Categoria
5 Criterio delegado cada institucion Criterio delegado cada institucion




ARTICULO 9. Desempates en los cuadros de Round Robin

En caso de presentarse empate en los diferentes grupos, se estableceran los siguientes
criterios de desempate:

Primero: Por la mayor cantidad de encuentros ganados.

Segundo: Se aplicara el face to face (es decir el que haya ganado el encuentro entre si
clasifica).

Tercero: en caso de establecer cuadros de Round Robin que den lugar a mejores terceros
en un cuadro de eliminacion sencilla, se analizara la diferencia entre games ganados y
games perdidos en caso de empate de varias deportistas. Si el empate continla, pasara
quien tenga mayor diferencia entre los puntos ganados y los puntos perdidos.

ARTICULO 10. Etapa eliminatoria

Se evitara en lo posible, que en la primera ronda se enfrenten deportistas de la misma
universidad.

Cuando sea necesario ofrecer pases directos (byes) en el sorteo, se asignaran a los
jugadores sembrados por orden de clasificacion y en orden descendente.

ARTICULO 11. Posiciones y Puntuacion

La puntuacién segun las posiciones en cada parada distrital, sera de la siguiente manera:

Posicion Puntos por parada
1 14
2 10
& 7
4 5
5 4
6 3
7 2
8 1
9-16 0.5




Capitulo 5
Normas Disciplinarias

ARTICULO 12. Los participantes deberan comportarse de tal manera que no causen
interferencia o alteraciones que lleven a trastornar el normal desarrollo de las competencias.
El coordinador del evento tendr& la facultad de llamar la atencién de los infractores y de no
ser atendidos sus requerimientos, podra hasta retirar del escenario al infractor.

ARTICULO 13. Las faltas disciplinarias se sancionaran aplicando el Cédigo Disciplinario de
ASCUN Deportes.

Capitulo 6
Otras Disposiciones

ARTICULO 14. Es obligacion de todas las Instituciones enviar un representante (entrenador
o delegado) a la reunién informativa. Si no asiste ningun representante, la delegacion
guedara excluida del torneo. El representante no puede ser jugador.

ARTICULO 15. El entrenador o delegado llevara el listado de inscripcion de sus deportistas
(planillas de inscripcion oficial emitidas por la plataforma Hércules) a la reunién informativa.

ARTICULO 16. Es obligacion de los deportistas y/o delegados, presentar ante el
coordinador del evento el documento que lo acredita como participante, expedido por la
Organizacion, antes de toda competencia.

ARTICULO 17. Los aspectos no contemplados en el presente Reglamento seran resueltos
por la instancia de la Organizacion a la cual corresponda, con la prontitud requerida.
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Capitulo 1
De los participantes

ARTICULO 1. Ramas: el Campeonato de Tenis de los Juegos Deportivos Universitarios
Distritales se realizar4 en ambas ramas, femenina y masculina.

ARTICULO 2. Categorias de Competicion: el Campeonato se jugara en dos categorias
(Primera y segunda) en ambas ramas.

ARTICULO 3. Modalidades de Competencia: En las dos ramas se jugara en las
modalidades de:

» Sencillos
* Dobles
* Dobles Mixto

ARTICULO 4. Los participantes podran competir hasta en dos modalidades.

ARTICULO 5. No se podran conformar parejas de dobles con jugadores de instituciones
diferentes.

ARTICULO 6. Cupos: Cada institucion podré inscribir hasta ocho (8) damas y hasta diez
(10) varones en total.

Capitulo 2
Calendario de juego

ARTICULO 7. La organizacion determinara el calendario de juego. Se comunicaré
anticipadamente el orden de realizacién de los partidos. Los jugadores deberan presentarse
al terreno de juego inmediatamente sean llamados; una vez enviados a cancha tienen 15
minutos para presentarse. De lo contrario se dara WO.

Capitulo 3
Sistema de Competencia

ARTICULO 8. El sistema de juego se establecera de acuerdo con el nimero de
participantes tanto en sencillos como en dobles.




8.1 En caso de establecer el sistema de juego por eliminacion sencilla, se definiran las
cabezas de serie de acuerdo con el ranking del ultimo torneo distrital realizada,
determinando las siguientes siembras:

e Paraun cuadro de 128: Dieciséis (16) siembras.
e Para un cuadro de 64: Dieciséis (16) siembras.
e Para un cuadro de 48: Dieciséis (16) siembras.
e Paraun cuadro de 32: Ocho (8) siembras.

e Paraun cuadro de 24: Ocho (8) siembras.

e Para un cuadro de 16: Cuatro (4) siembras.

e Para un cuadro de 8: Dos (2) siembras.

Los partidos se jugaran al mejor de dos (2) sets, ambos con tie-break, no AD. En caso de
empate 1-1 en sets, se desempatard con un match tie break a diez (10) puntos con
diferencia de dos.

Si la organizacién por motivos de fuerza mayor requiere cambiar el formato de juego: Esta
se realizara jugando partidos al mejor de dos “short sets” (4 games), en caso de empate 3-
3 en games, se jugara un tie break a siete (7) puntos con diferencia de dos. En caso de
empate 1-1 en sets, se desempatara jugando un tie break a siete (7) puntos con diferencia
de dos.

8.2 En caso de establecer cuadros de Round Robin, la clasificacién de los grupos se definira
por:

Promedio de partidos ganados

Ganador del enfrentamiento directo.

Promedio diferencia de sets (ganados-perdidos).
Promedio de games (ganados divididos en jugados)
Sorteo.

Los promedios hacen referencia del item considerando partidos ganados dividido por el
namero de partidos jugados.

Los dos primeros de cada grupo se clasificardn en un ranking, luego se ubicaran en el
cuadro de eliminacién sencilla de manera técnica por el ranking.

Los partidos de cuadro y hasta octavos de final se jugaran a ocho (8) games, y en caso de
empate 7-7 se definira con un TIE BREAK a siete (7) puntos. Los cuartos de final y
sucesivos del cuadro final de sencillos se jugaran a dos (2) sets con TIE BREAK en ambos,
y en caso de empate, se definira el partido con un MATCH TIE BREAK a diez (10) puntos
con diferencia de dos.




Capitulo 4
Normas Técnicas

ARTICULO 9. Los partidos del Campeonato de Tenis de Campo se jugaran de acuerdo a
las Reglas de Juego de la Federacion Internacional de Tenis ITF, y las establecidas por la
Organizacion.

ARTICULO 10. Si un jugador no se presenta al campo de juego después de quince (15)
minutos del llamado se le aplicara W.O.; no se aceptaran argumentos de lluvia, retraso en
la programacion u otros para justificar la ausencia.

ARTICULO 11. Un partido no podra ser suspendido salvo fuerza mayor (lluvia, luz u otra
imposibilidad insalvable). La suspension de un partido solo podra ser decretada por el
referee Técnico del Torneo, quien, a su vez, fijara la fecha y la hora para jugar o reanudar
el partido.

ARTICULO 12. No se podran conformar parejas de dobles con jugadores de Instituciones
distintas.

ARTICULO 13. Sorteo:
13.1. Cuadros de eliminacién sencilla (Sencillos y dobles).

Se realizara la respectiva distribucién de siembras segun la cantidad de jugadores o parejas
gue conformen el cuadro. Después se sortean a los demas jugadores NO sembrados en
orden descendente segun lo dictamine el sorteo y teniendo en cuenta que en primera ronda
NO podra haber enfrentamientos entre jugadores de la misma universidad. En caso tal, el
jugador se bajara de casilla hasta que la regla se cumpla. A partir de segunda ronda, si se
pueden enfrentar comun y corriente.

13.2. Cuadros de Round Robin (Sencillos)

Se distribuiran los deportistas mediante sorteo en los cuadros posibles de cuatro (4) y tres
(3) participantes. Se evitara en lo dable que queden jugadores de una misma institucién en
los cuadros. Se sembraran los mejores clasificados de acuerdo al ranking actual.

ARTICULO 14. Puntuacién

Para confeccionar la tabla puntuacion para el escalafébn en las diferentes categorias,
modalidades y ramas, asi como la clasificacion general de las delegaciones, se tendra en
cuenta la puntuacién que a continuacion se relaciona teniendo como base las modalidades
realizadas.

Posicién Individual Dobles
1 14 14
2 10 10

3 7 7
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Capitulo 5
Normas Disciplinarias

ARTICULO 15. Los participantes deberan comportarse de tal manera que no causen
interferencia o alteraciones que lleven a trastornar el normal desarrollo de las competencias.
El referee Técnico del Campeonato tendra la facultad de llamar la atencién de los
infractores, de no ser atendidos sus requerimientos, podra hasta retirar del escenario al
infractor.

ARTICULO 16. Las faltas disciplinarias se sancionaran aplicando el Cédigo Disciplinario de
Ascun Deporte y Actividad Fisica.

Capitulo 6
Otras Disposiciones

ARTICULO 17. Es obligacion de los deportistas presentar a los jueces, el documento que
lo acredita como participante, expedido por la Organizacion, antes de toda competencia.

ARTICULO 18. Antes de la competencia se realizara la reunion informativa en fecha
definida por la Comisién Técnica, en la cual solamente se explicaran las normas
fundamentales de competencia, se haran los sorteos, se oficializara la programacion y se
informaréan aspectos logisticos importantes para el desarrollo del evento. La asistencia de
un representante de las IES a esta reunién es de obligatorio cumplimiento.

ARTICULO 19. Los aspectos no contemplados en el presente Reglamento seran resueltos
por la instancia de la Organizacion a la cual corresponda, con la prontitud requerida.
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Capitulo 1
De los participantes

ARTICULO 1. Ramas: El torneo Distrital de Tenis de Mesa, se realizara en las ramas
femenina y masculina.

ARTICULO 2. Categorias de competicion: El Campeonato se jugara en tres categorias
(Universitaria, Segunda y Tercera) en ambas ramas.

ARTICULO 3. Modalidades de competencia: las modalidades que se jugaran son:

* Individual femenino y masculino.
* Dobles femenino y masculino

* Dobles mixto

* Equipos femenino y masculino.

ARTICULO 4. Los participantes podran competir en todas las modalidades (4), sin repetir
modalidad en dos (2) categorias distintas.

ARTICULO 5. No se podran conformar equipos o parejas con jugadores de instituciones
diferentes.

ARTICULO 6. Cupos: Cada Institucion podréa inscribir hasta ocho (8) damas y doce (12)
varones entre todas las categorias que se realicen en el torneo.

ARTICULO 7. Calendario de Juego: El Campeonato de Tenis se desarrollara en cuatro
(4) dias de competencia.

ARTICULO 8. Sistemas de Competencia:

8.1. Equipos Femenino y Masculino; y Dobles Femenino, Masculino y Mixto
Se jugaran un cuadro de eliminacion sencilla.
Los Match de equipos se jugaran con el Sistema "Nueva Copa Olimpica".
Los equipos estaran constituidos por tres o cuatro (3 o 4) jugadores.

8.2. Individuales Femenino y Masculino

Se jugara una primera fase con cuadros clasificatorios de tres o cuatro (3 o0 4) jugadores en
el que se enfrentaran todos contra todos, clasificando los dos (2) primeros de cada cuadro
a la fase siguiente de eliminacién sencilla. Para conformar los cuadros de la primera fase,
se tendran en cuenta los resultados del torneo anterior para la designacién de 8 siembras
en la categoria "Universitaria" en ambas ramas.

La clasificacion de los grupos de la primera fase se definira por la mayor cantidad de puntos
obtenidos por cada deportista.

En caso de empate entre dos jugadores, los criterios de desempate son:

e Ganador del enfrentamiento directo.




En caso de triple empate, los criterios de desempate son:

o Deportista con mejor Deporte Integral (menor cantidad de amonestaciones
haya acumulado en dicha modalidad del torneo).

e Cociente de juegos ganados entre juegos perdidos de cada uno de los
jugadores empatados, en referencia solo a los partidos entre los empatados;

¢ Cociente de tantos ganados entre tantos perdidos de cada uno de los
jugadores empatados, en referencia sélo a los partidos entre los empatados.

e Sorteo.

La puntuacién del Deporte Integral se computard sumando los puntos obtenidos por:

o Tarjeta Amarilla. 10 puntos.
o Tarjeta Amarilla y Roja. 20 puntos.
e Expulsion del partido. 50 puntos.
e Expulsion del Torneo. 100 puntos.
e Expulsién de delegado.
asistente o entrenador. 100 puntos.
Capitulo 2

Normas Técnicas

ARTICULO 9. El Torneo de Tenis de Mesa de los Juegos Universitarios Distritales se regira
en su parte técnica por el Reglamento de la Federacién Internacional de Tenis de Mesa
ITTF y las disposiciones de Ascun Deporte y Actividad Fisica Nacional.

ARTICULO 10. Puntuacion

Todos los partidos se jugaran al mejor de cinco (5) juegos. Los juegos se jugaran a once
(11) tantos con cambio de servicio cada dos (2) tantos. En caso de empate a diez (10), se
debe ganar por dos (2) tantos de diferencia. Se obtendra dos (2) puntos por partido ganado,
uno (1) por partido perdido jugado, cero (0) por partido perdido por incumplimiento o retiro.

ARTICULO 11. Uniformes
De acuerdo con el reglamento de Tenis de Mesa, los deportistas deberan presentarse a los

partidos con: pantaloneta, camiseta, medias y zapatos tenis. En las modalidades de
Equipos y Dobles los integrantes de una misma pareja y un equipo deberan utilizar el mismo
modelo y color de camiseta.

ARTICULO 12. Sorteo:

12.1. Cuadros de Round Robin
Se distribuiran los deportistas mediante sorteo en los cuadros posibles de tres o cuatro (3

0 4) participantes. Se evitara en lo posible que queden jugadores de una misma institucion




en los cuadros. Para la categoria "Universitaria" en ambas ramas, los ocho (8) mejores
clasificados del torneo anterior se ubicaran como cabezas de grupo en los ocho (8) primeros
cuadros.

12.2. Segunda fase de individual - cuadro de eliminacion sencilla.
Los dos primeros clasificados de cada cuadro de la primera fase se clasificaran a esta fase

de cuadro de eliminacién sencilla. Se ubicaran ocho (8) siembras, que seran adjudicadas a
los clasificados en la primera posicién de los ocho (8) primeros cuadros y las restantes
posiciones se sortearan, garantizando que, en lo posible, jugadores que hayan estado en
el mismo cuadro no se enfrenten sino hasta el partido final y que deportistas de la misma
institucion queden lo mas alejado posible en el cuadro.

12.3. Dobles femeninos, masculino, mixto y equipos
Para la modalidad Equipos de todas las categorias y ramas, se daran ocho (8) siembras

por los resultados del torneo anterior. Esto mismo se aplicara en la categoria Universitaria
en la modalidad dobles para las ocho (8) mejores parejas del torneo anterior. El sorteo para
ubicar los demas parejas o0 equipos se realizara de tal manera que los participantes de una
misma institucién queden lo mas alejados posibles dentro del cuadro, para ello se sortearan
siguiendo el orden por mayor nimero de participantes y por orden alfabético.

ARTICULO 13. Conformacion de equipos
Los Equipos seran conformados por minimo tres (3) y maximo cuatro (4) jugadores en el

sistema de informacion, pero en la competencia se debe definir la participaciéon de 3
jugadores de los 4 inscritos para cada encuentro. En el momento en que el Juez general
haga el llamado al Match, deberan estar presentes los jugadores inscritos en la planilla de
juego, caso contrario diez minutos (10’) después del primer llamado el equipo perdera por
W.O.

ARTICULO 14. De los W.O.

14.1. Se aplicara W.O. en un partido si diez (10’) minutos después de realizar el primer
llamado oficial a la hora programada para competir, el deportista no se presenta
debidamente uniformado, carnetizado y con su raqueta lista. En caso de que el W.O. se
presente en la primera fase de cuadros clasificatorios en la modalidad individual, se
procedera a declarar el W.O. en los encuentros que le restan al deportista. Sus resultados
no seran computados en los cuadros.

14.2. Jugador o jugadores que pierdan por W.O. sin causa justificada, seran retirados del
torneo en la modalidad en la cual no se presentaron, ademas de no tenerse en cuenta los
puntos obtenidos para la clasificacion general de su delegacion.

ARTICULO 15. Para confeccionar la tabla puntuacion para el escalafon en las diferentes
categorias, modalidades y ramas, asi como la clasificacion general de las delegaciones, se
tendrd en cuenta la puntuacion que a continuacion se relaciona teniendo como base las
modalidades realizadas:




Posicién Individual Dobles Equipos

1 14 14 14
2 10 10 10
3 7 7 7
4 5 5 5
5 4 4 4
6 3 3 3
7 2 2 2
8 1 1 1
9-16 0.5 0.5 0.5

ARTICULO 16. La Institucion Campeona por rama se determinara de la sumatoria de los
tantos obtenidos por los deportistas de su registro en cada una de las modalidades.

Capitulo 3
Normas Disciplinarias

ARTICULO 17. Los participantes deberan comportarse de tal manera que no causen
interferencia o alteraciones que lleven a trastornar el normal desarrollo de las competencias.
El Director Técnico del Campeonato tendré la facultad de aplicar las sanciones que se
descritas anteriormente.

ARTICULO 18. Todo Jugador, Pareja o Equipo que presente conducta antideportiva bien
sea en contra de su oponente o hacia el arbitro, sera amonestado con tarjeta amarilla.

ARTICULO 19. Se considera una falta de disciplina el hecho de pegar la raqueta con
sustancias toxicas dentro del escenario de las competencias. Para ello se destinara una
zona especial de pegado.

ARTICULO 20. Jugador que por su conducta amerite dos amonestaciones con tarjetas
amarillas, recibira simultdneamente una tarjeta roja, dando esto un (1) punto al deportista
contrario. Si posterior a esto comete otra falta de conducta, recibir4 de nuevo otra tarjeta
amarilla y roja simultanea, adjudicando al contrario dos (2) puntos. Si persiste en su mal
comportamiento, sera reportado por el arbitro de mesa al Juez General y podra ser
expulsado del partido o del torneo dependiendo de las faltas cometidas.

ARTICULO 21. Todo jugador que acumule tres tarjetas amarillas y rojas durante el torneo
gueda automaticamente expulsado del mismo.

ARTICULO 22. Todo deportista que se encuentre inscrito en el torneo e incurra en faltas
disciplinarias dentro del escenario podré ser expulsado del evento por el Juez General.

ARTICULO 23. Las faltas disciplinarias seran sancionadas aplicando el Codigo Disciplinaria
de Ascun Deporte y Actividad Fisica.




Capitulo 4
Otras Disposiciones

ARTICULO 24. Es obligacion de los deportistas presentar a los jueces, el documento que
lo acredita como participante, expedido por la Organizacién, antes de toda competencia.

ARTICULO 25. Antes de la competencia se realizara la reunion informativa, en la cual
solamente se explicaran las normas fundamentales de competencia, se haran los sorteos,
se oficializara la programacion y se informaran aspectos logisticos importantes para el
desarrollo del evento. La asistencia de un representante de las IES a esta reunién es de
obligatorio cumplimiento.

ARTICULO 26. Los aspectos no contemplados en el presente Reglamento seran resueltos
por la instancia de la Organizacion a la cual corresponda, con la prontitud requerida.

Comisién Técnica Regional

ASCUN DEPORTE Y ACTIVIDAD FiSICA NODO BOGOTA
ORGANISMO DEPORTIVO DE LA ASOCIACION
COLOMBIANA DE UNIVERSIDADES - ASCUN

Fred Eduardo Asprilla Coronado Mauricio Andrés Garcia Diaz
Coordinador del Nodo Comisién Técnica




Anexo 1

1. Términos conceptuales

Es importante unificar algunos términos para establecer un lenguaje que clarifique las
declaraciones en los didlogos de los Campeonatos de los JUD.

Deporte: Actividad fisica competitiva regida y reglamentada por una Federacion
internacional. También se le dice Disciplina Deportiva: Ajedrez, Atletismo, Baloncesto,
Futbol, Judo, Karate, Natacién...

Campeonato: Certamen de un deporte en el que se desarrollan las competencias
programadas para determinar un ganador o campedén. También se denomina Torneo.
Sistema de campeonato: Manera como se ordenan las competencias: Grupos, sistema
suizo, eliminacion sencilla. ..

Rama: Hace referencia al género de los competidores: Femenino y Masculino.

Nivel: Se refiere al desempefio competitivo de los deportistas.

Modalidad: Son las distintas formas de competencias de un deporte, especialmente de los
deportes individuales: Ajedrez (Clasico, Blitz), Atletismo (Carreras, Saltos, Lanzamientos),
Karate (Kumite, Katas), Tenis (Sencillos, Dobles) y todas las disciplinas que tengan
modalidades.

Division de Peso o Categoria: Son las condiciones de pesos en que estan divididas las
competencias de Artes Marciales y Halterofilia.

Partido, Prueba, Combate: Acto de competencia.
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